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Vorwort

Wir mochten die Schilerinnen und Schuler in die Lage versetzen, die digitalisierte Welt und
ihre Herausforderungen zu verstehen und sowohl aktuelle als auch zukinftige
Herausforderungen zu bewaltigen.

Wir ermoéglichen unseren Schilerinnen und Schulern den Zugang zur digitalen Bildung und
realisieren dadurch einen Unterricht, der durch Entdecken und Erfinden gekennzeichnet ist.
Wir halten unsere Schulerinnen und Schiler dazu an die Digitalisierung und die digitalen
Medien dazu zu nutzen, miteinander zu kollaborieren und Ideen zu entwickeln.

Wir machen den Schulerinnen und Schulern die Verantwortung klar, die mit der Benutzung
von Technik und den digitalen Medien einhergeht. Wir eréffnen den Schilerinnen und
Schulern die Grenzen der Nutzung und zeigen AnknlUpfungspunkte in der analogen Welt
auf.

Wir bieten den Schulerinnen und Schilern einen vernetzen Ort und verbinden sie individuell
auf vielfaltige, produktive, konstruktive und wertschatzende Weise.

Unsere Schule ist ein Ort, indem sich unsere Schulerinnen und Schuler von Beginn an in
der digitalen Welt ausprobieren kdnnen und sollen. Dadurch finden sie Wege zur Entfaltung
in der digitalen Welt und kénnen diese in der Sicherheit der Schule Uberprifen, korrigieren
und verbessern.

Wir nutzen die digitalen Mdglichkeiten unserer Schule, um allen Beteiligten die Chance der
Partizipation zu geben, unabhangig von Zeit, Raum und Alter.

So wie im Analogen, wollen wir, dass die Schulerinnen und Schuler auch in der digitalen
Welt von Anfang an die Verantwortung fur ihr Lernen Gbernehmen. Daher bedienen wir uns
der digitalen Hilfsmittel und geben ihnen die nétigen Werkzeuge an die Hand und begleiten
sie durch diesen Prozess.

Wir ermoglichen Schulerinnen und Schuler digitale Hilfsmittel und die technischen
Werkzeuge fur sich gewinnbringend und bereichernd einzusetzen. Wir geben ihnen die
notigen digitalen Kompetenzen mit und machen sie gleichzeitig auf die Chancen und
Risiken aufmerksam. So lernen Sie es, nicht nur sich selber aber auch andere nicht in
Gefahr zu bringen.

Wir befahigen die Schulerinnen und Schuler sich in der digitalen Welt zurechtzufinden und
zu verorten und zeigen ihnen Wege auf, sich in der technologischen Entwicklung

einzuordnen.



Daher wird am Alexander-Hegius-Gymnasium das Lernen mit Medien und digitalen
Werkzeugen systematisch in die unterrichtlichen Prozesse eingebunden. In dem
vorliegenden Medienkonzept des werden daher die padagogischen Zielsetzungen und die
didaktisch-methodischen Aspekte der Arbeit mit Medien und digitalen Werkzeugen
verankert.

Damit werden verbindliche Absprachen vereinbart und machen einen flachendeckenden
Erwerb von Medienkompetenzen maoglich. Weiterhin werden facherubergreifende
Richtlinien moglich, die zu einer Entlastung des Unterrichtes fihren. Auf erlernte Methoden
und Materialien kann so stets zuriickgegriffen werden."

Um diese Ziele zu erreichen, mussen Unterrichtsentwicklung, Ausstattungsbedarf und
Fortbildungsplanung Hand in Hand gehen.

Unterrichtsentwicklung umfasst die Aspekte "Lernen mit Medien" und "Leben mit Medien".
Beim Ersten werden die Medien als didaktisches und methodisches Werkzeug verstanden,
die ihre Anwendung in der Unterrichtsgestaltung und Durchflihrung finden. Das Zweite legt
den Wert auf Reflexion der Medien sowie die digitale Welt und eine kritische
Auseinandersetzung mit diesen.

Eine wichtige Voraussetzung ist somit eine adaquate Ausstattung (Tablets, Computer,
Smartboards, etc.) und deren flachendeckende Vernetzung.

Eine der wichtigsten Tatsachen ist, dass ein Medienkonzept stets im Fluss und nie
abgeschlossen ist. Dieser Umstand ist dem Wesen der Sache geschuldet, dass sich die
mittlerweile stark digitalisierte und mediale Welt standig weiter- und neuentwickelt. Sowohl
der Einsatz von Medien und digitalen Werkzeugen, als auch ihre didaktische und
methodische Einbindung muss damit regelmafig angepasst und weiterentwickelt werden.

Die Vermittlung von Medienkompetenz ist somit ein wichtiges Ziel des Unterrichts.

! Die Umsetzung der im Kompetenzrahmen der Medienberatung festgelegten Kompetenzen hat das Alexander-Hegius-
Gymnasium in den sog. Medienmodulen umgesetzt. s. Anhang

5



Zielsetzung und inhaltliche Schwerpunkte

(1) Medienkompetenz

Medienkompetenz wird verstanden als eine Bundelung von Fertigkeiten und Fahigkeiten

auf mindestens vier Ebenen:

- die Handlungsdimension: also die Fertigkeit digitale Werkzeuge zu bedienen, mit Medien

zu kommunizieren, Informationen zu recherchieren und aufzubereiten sowie die digitale

Werkzeuge fur die Produktion und Prasentation von Arbeitsergebnissen zu nutzen

- die kritisch-konstruktive Dimension: also die Fahigkeit nicht nur Informationen, sondern

auch die Quellen von Informationen hinsichtlich ihrer Reliabilitat und Validitat bewerten zu
konnen sowie Informationen fur den eigenen Lernprozess auswahlen und bearbeiten zu

konnen

- die partizipativ-demokratische Dimension: also die Fahigkeit die Rolle der Medien in der

globalen Informationsgesellschaft analysieren und bewerten zu konnen sowie fur die Rolle

als aktiver Burger Medien in Kommunikationsprozessen zu nutzen

« die Sicherheit und Wahrung persénlicher Integritét: also die Fahigkeit kritisch-reflexiv

beurteilen zu konnen, welche personlichen Informationen (gemeint sind hier eigene und

fremde) in Datennetzen verdffentlicht werden

(2) Facherspezifische Dimensionen

Neben den in Kap. oben genannten Dimensionen, gibt es eine Vielzahl fachspezifischer
Medienkompetenzen. Deren Vermittlung geschieht nicht isoliert, sondern integriert in den
Fachunterricht. Dennoch wird es immer wieder Elemente im Vermittlungsprozess geben,
die gelernt und trainiert werden mussen. Entscheidend fir das Vermittlungsziel von
Medienkompetenz ist aber die Verbindlichkeit zu vermitteInder Inhalte und zu erreichender
Ziele. Das Medienkonzept fur das AHG beschreibt solche Inhalte und Ziele; es lasst aber
gleichzeitig den Fachbereichen gestalterische Freirdaume schulspezifisch festzulegen,
welche Inhalte und welche Ziele durch welche Facher in eigens festzulegenden
Organisationsformen realisiert werden sollen.

Die hier aufgezeigten Perspektiven fihren konsequent zu der Einsicht, dass sich durch
facherubergreifenden Unterricht vielfach Synergieeffekte ergeben, die es zu nutzen gilt.
Weiterhin bestimmen diese Bedingungen auch mafR3geblich die Planung und Umsetzung
des resultierenden Fortbildungsgeschehens, das stets die Anknupfung an die einzelnen

Fachdidaktiken suchen muss. Als besonders zielorientiert sind MaRnahmen einzuschéatzen,



die unmittelbar bedarfsorientiert ausgerichtet sind (Verortung im hausinternen Curriculum

nach Unterrichtsgegenstanden, Jahrgangstufen und Einpassung in jeweilige Sequenzen).

(3) Kompetenzrahmen Medienpass NRW

Fir die Umsetzung und Ausgestaltung des Medienkonzeptes wurde von der
Medienberatung des Landes NRW der ,Kompetenzrahmen Medienpass NRW* 2
bereitgestellt. Dieser bildet die Grundlage fur das vorliegende Medienkonzept und stellt eine
Konkretisierung der oben erwahnten Dimension.

Insbesondere werden da die konkreten Kompetenzen beschrieben, die die Schiler_innen
am Ende der Sekundarstufe | erlangen sollen.

Weiterhin stellt der Kompetenzrahmen eine Orientierung flir die Fachschaften dar und bildet
die Grundlage fur die methodische Arbeit sowie Kompetenzvermittiung im Unterricht. Das
Alexander-Hegius-Gymnasium hat diese Vorgaben in den sog. Medienmodulen (Kapitel 12)
umgesetzt. Diese Bilden einen fachspezifischen mediekompetenzorientierten Rahmen und

stellen eine Grundlage dar, inwieweit sich der Ausstattungsbedarf gestalten soll.

(4) Medienscouts

Die Medienscouts bilden einen wichtigen Bestandteil des Medienkonzeptes des Alexander-
Hegius-Gymnasium. Bei den Medienscouts handelt es sich um Schiiler_innen, die seit
Januar 2018 zertifiziert ihre Mitschuler_innen; Eltern und Lehrer in Bereich
Medienkompetenz schulen und fortbilden.

Die Medienscouts sowie zwei Beratungslehrkrafte wurden in folgenden Themenbereichen?

qualifiziert:
. Internet und Sicherheit
. Social Communities
. Computerspiele
. Handy
. Beratungskompetenz
. Kommunikationstraining
. Soziales Lernen

Aus diesem Tatigkeitsfeld ergibt sich ebenfalls ein tech. Ausstattungsbedarf, nebst eines
raumlichen. Die Medienscouts haben ein Computerarbeitsplatz, der ihnen in A2-3 zur

Verfigung steht.

2 https://www.medienpass.nrw.de/sites/default/files/media/2017 Kompetenzrahmen Medienpass NRW.pdf zuletzt abgerufen
am 11.12.2017

3 http://www.medienscouts-nrw.de/die-qualifizierung zuletzt abgerufen am 31.01.2018
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Somit kdnnen die Schiler_innen ihre Arbeit professionell verrichten, gestalten und planen.
Betreut werden sie dabei von den Lehrkraften Hr. Hemsing (Hauptansprechpartner) und
Hr. Hogele (Stellvertreter). Das Projekt Medienscouts wird am AHG in Form einer
wochentlichen AG durchgefuhrt. In den letzten drei Schuljahren konnte sich das AHG Uber

das Zertifikat ,Medienscountsschule” freuen.

(5) LEADER-Projekt (beendet)

In einem schulformubergreifenden Projekt des Alexander-Hegius-Gymnasiums Ahaus, der
Brigiden-Grundschule Legden und der Sekundarschule Kreuzschule Heek wurden
gemeinsam neue, erweiterte und bedarfsangepasste didaktisch-methodische und
inhaltliche Lehr- und Lernkonzepte entwickelt und umgesetzt. Im Vordergrund stand dabei
die interschulische Vernetzung von Lehr- und Lerninhalten und damit die Optimierung des
Ubergangs von Grund- zu weiterfiihrender Schule einerseits und zwischen Schulformen —
wie z.B. der Wechsel von der Sekundarschule zum Gymnasium — auf der anderen Seite.
Zur Umsetzung dieses Vorhabens wurde zeitgemalle Technik eingesetzt, mit deren Hilfe
die geplanten Lehr- und Lerninhalte vermittelt werden: Tablets und Smartphones wurden
zielgerichtet als Werkzeuge eingesetzt— nicht als Ersatz, sondern als Ergadnzung zu
herkdmmlichen und etablierten Medien (,pad & book®). Angesichts der Tatsache, dass die
digitalen Medien zur Grundausstattung der Schuler_innen gehdéren und deren Alltag
entscheidend pragen, ist es gerade erforderlich, den Schuler_innen zu vermitteln, welche
Bedeutung diesen Medien als hochwertige Arbeitsgerate zukommt. Sie lernen,
verantwortungsbewusst mit dem Tablet bzw. Smartphone umzugehen und werden mit den
vielfaltigen Arbeitsmaoglichkeiten dieser Medien im Unterricht vertraut gemacht. Die
Schuler_innen erhalten damit im Unterrichtsalltag einerseits die Moglichkeit, individuell an
den Geraten die Lerninhalte abzurufen und zu bearbeiten, kdnnen sich andererseits aber
auch mit anderen Schiler_innen vernetzen, um Lo&sungswege und Ergebnisse zu
diskutieren. Die Moglichkeit, die individuellen Ergebnisse auch auf eine digitale Wandtafel
zu Ubertragen, ermoglicht zudem die klassenweite Besprechung der Einzelergebnisse.
Diese Konzeption macht an den Schulen eine stabile, sichere und leistungsstarke W-LAN-
Struktur erforderlich und z.T. die Anschaffung entsprechender Endgerate.

Der technische Aspekt ist dabei ,Mittel zum Zweck", im Vordergrund steht die Entwicklung
eines pilothaften padagogisch-didaktischen Konzeptes mit vielen Vorteilen fur die Region.
Die drei beteiligten Schulen, die bewusst auch unterschiedliche Schulformen abdecken,
entwickeln dabei jeweils ihr eigenes Curriculum (Facher, Klassen, Integrationsklassen,

Themen, Inhalte, Methoden, Materialien, Programme, Bewertungen, Kontrollen,
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Evaluation...), um sich entsprechend ihrem Schulprofil in der Projektausgestaltung
positionieren zu kdnnen. Anschlie3end erfolgt die Vernetzung der didaktisch-methodischen
Inhalte und Arbeitsweisen der unterschiedlichen Schulformen (insb. auch im Sinne der
individuellen Férderung bzw. des individuellen Forderns) zur effektiveren und friiheren
Nutzung bestehender Ressourcen und Generierung von Synergieeffekten.

Zur Vermeidung unnétiger Anschaffungen ist als ein neuartiger Baustein im Projekt
vorgesehen, dass Schuler_innen der weiterfuhrenden Schulen ab der Mittelstufe kinftig
auch ihre eigenen digitalen Medien nutzen kénnen (,Bring Your Own Device®, BYOD).

Das Projekt setzt auf einem bereits am AHG Ahaus erarbeiteten Ansatz zum ,digitalen
Klassenzimmer* auf und hebt diesen Ansatz auf eine regionale und tiefer greifende Ebene.
Vorkenntnisse und wichtige Grundlagen sind daher bereits geschaffen, die als
unverzichtbare Grundlage fur das anvisierte Projekt dienen.

Das Projekt weist auf dieser Basis den drei als gleichwertige Projektpartner beteiligten
Schulen folgende Schwerpunktbereiche zu:

e Ahaus: Pionier mit vermittelbaren Vorkenntnissen und Erfahrungen in der
Erprobungsstufe. Im Projektkontext vorrangig Einsatz der Technik und Entwicklung
von Lehr-/Lerninhalten in der Mittelstufe sowie pionierhafte Umsetzung des BYOD-
Ansatzes.

e Heek: Vorkenntnisse in Nutzung digitaler Lernplattformen zur Unterrichtsgestaltung
und Unterrichtsorganisation; im Projektkontext vorrangig Entwicklung digitaler Lern-
/Lehrinhalte fUr Schuler_innen aller Schulformen der Sekundarstufe | unter
besonderer Berlcksichtigung des binnendifferenzierten Unterrichts, der Inklusion
und der Integration von Fluchtlingskindern (DAF/DAZ); Umsetzung des BYOD-
Ansatzes

e Legden: Vorkenntnisse in Nutzung von digitalen Arbeitsblattern und Apps; im
Projektkontext vorrangig Entwicklung digitaler Lern-/Lehrinhalte fur Grundschulen;
Berucksichtigung der relevanten Aspekte Inklusion und Integration von
Flichtlingskindern; Unterstlitzung des ,Helfer-Systems® (Hilfe der Schuler
untereinander).

Der Arbeitsschwerpunkt aller drei Schulen gemeinsam ist die Entwicklung des

Kooperationsmodells und die abgestimmte Generierung der Lehr- und Lerninhalte.

Als Ergebnis des Projektes soll ein virtuelles Lehrbuch entstehen, das Lehrstoffe

verschiedener Facher und Schulformen zusammenfasst. Es enthalt Aufgaben, Tipps,

Lésungen und Problemldsungsansatze verschiedenster Art und macht sie fur alle Schulen

verfligbar. Damit ist auch eine Optimierung des Lehrangebots im Ubergang zwischen
9



Schulstufen und Schulformen gewahrleistet: Es erlaubt z.B. den Ruckgriff auf Lehrinhalte
der Grundschule in der 5. Klasse oder umgekehrt ggf. den Ausblick auf kommende

Lehrinhalte in niedrigeren Klassen.

Ziel

Im Fokus des Projektes steht die Starkung der Medienkompetenz von Schiiler_innen
unterschiedlicher Schulformen, aber auch des Lehrpersonals (zur effektiveren Nutzung der
Unterrichtszeit). Kinder und Jugendliche sollen einen verantwortungsvollen Umgang mit
digitalen Medien ebenso erlernen wie die Moglichkeiten zur effektiven, nachhaltigen und
padagogisch-didaktischen Nutzung von Endgeraten, die sie heute in den meisten Fallen
ohnehin besitzen und/oder taglich — wenn auch in der Regel lediglich zur Unterhaltung —
nutzen. Dabei sollen die vielfaltigen Moglichkeiten flir den Einsatz derlei Gerate als
Arbeitsinstrumente aufgezeigt werden.

Durch den Medieneinsatz lassen sich die Lernprozesse und die Lernprogression gezielt
steuern, sie fordern die Moglichkeiten zur Binnendifferenzierung, ermaoglichen variable
Arbeits- und Sozialformen und koénnen fachspezifisch, facherdifferent und
facherubergreifend eingesetzt werden. Die Nutzung der Gerate dient der erweiterten
Kommunikation aller Beteiligten, spart Zeit und sorgt somit fur effektiveres Lernen. Der
Unterricht lasst sich weniger frontal gestalten und wird im Wortsinne interaktiv und bringt
Schulerinnen und Schiler in einen direkten fachlichen Diskurs. Lerninhalte lassen sich in
jeder Schulform problemorientiert gestalten, wodurch das Problemverstandnis bei
Schulerinnen und Schulern verbessert wird. Die Lehrinhalte lassen sich dauerhaft aktuell,
veranderbar und anpassbar sowie didaktisch vielseitig gestalten.

Eine weitere wesentliche Zielsetzung des Projekts ist die Verbesserung der individuellen
Forderung von Schilerinnen und Schiilern, die heute im Schulalltag zwar ebenfalls bereits
erreicht werden soll, aus Zeit- und Kapazitatsgrinden jedoch haufig an ihre Grenzen stoft.
Die didaktisch-methodischen Inhalte und Arbeitsweisen der unterschiedlichen Schulformen
— insbesondere auch im Sinne der individuellen Forderung bzw. des individuellen Forderns
— werden daher im Projekt miteinander vernetzt, um somit die bestehenden Ressourcen
effektiver und auch friher zu nutzen und neue Synergieeffekte zu generieren.

Insgesamt werden durch das Projekt und die damit verbundene dauerhafte
Wissensverbesserung bei Schiilerinnen und Schiilern auch die Ubergange von Grund- zu

weiterfihrender Schule und von Sekundarschule zu Gymnasium erleichtert.
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Bedarfsanalyse
Nach Wortlaut der Medienberatung der Standardsicherung des Landes Nordrhein-
Westfalen wird empfohlen eine Bestandsaufnahme der vorhandenen Technik zu erstellen,

um in der zukunftigen Arbeit die iT-Struktur besser auf ein "Sollkonzept" abzustimmen.

(1) Bestandsaufnahme
Bei der Bestandsaufnahme werden folgende Dinge erfasst:
« eingesetzte Rechner mit Alter und Leistungsmerkmalen
« interaktive Tafeln
« Tablets

» weitere Geratschaften
Voraussetzung bei der Erfassung ist, dass die erfassten Gerate eine wichtige Funktion bei

der padagogischen Arbeit haben.

Gerat Anzahl | Besonderheit Verfiigbarkeit | Bemerkung
PC 58 3 C-Raume
Selbstlernzentr
um
Tablets ca. 120 | seit 2014 im Einsatz Ausleihsystem | 10 in der internationalen
(auslaufmodelle) iPad Air orga. Mscouts | Klasse
werden sporadisch genutzt
Tablets Ca. | seit Dez. 2021 im Einsatz werden personalisiert
(Digitalpakt) 120 | MDM-Verwaltung ausgegeben
Leihberechtigte

Internationale Klasse
Ukrainische Klasse

Smartboard/Beamer 26 | Alle Smartboards wurden Bei einigen passt die
2021 mit der Software Auflésung der Beamer
AirServer ausgestattet. Eine nicht zum Board, hier
wichtige Ergénzung zu den sollten Hardware- oder
iPads. Softwareseitige Losungen

gefunden werden.
Roccus W-Lan Campus-W-Lan (inkl. schulweit Teil des BYOD-Konzeptes
Router Sporthalle)
WEITERE

Alle Schulrechner sind mit einem Bildungsserver Iserv (in der Schule) verbunden. Die
Umstellung auf IServ fand im Schuljahr 2018/2019 statt.

11



(2) Smartboards und Dokumentenkameras

Die digitalen Tafeln sind von der Firma Promethean sowie ein Smartboard (Hersteller
unklar) mit Touchscreen. Das Model Active-Board ist in vielen Raumen, die in der oben
beschriebenen Tabelle aufgefuhrt sind, installiert, die nach und nach in den nachsten Jahren
erneuert werden. Die interaktiven Active-Board Tafeln bendétigen fur die Inbetriebnahme
einen Computer mit einem Windows bzw. MacOS Betriebssystem (in diesem Fall Windows).
Alle Boards werden mit der Software Activelnspire ausgeliefert. Eine Installation von
Erweiterungen dazu sind moglich. Die Boards haben weiterhin Aktivboxen, sodass auch
Audiodateien abgespielt werden kénnen. Das Board ist auch als reines Projektionsmedium
als Erweiterung oder Synchronisation des Laptop- bzw. Tabletbildschirms nutzbar. Durch
die flachendeckende Installation der Software AirServer kdnnen auch die schulereigenen
Tablets sowie die Dienstgerate der Lehrkrafte den Bildschirm an die Tafeln spiegeln. Ein

grol3er Mehrwert in Hinblick auf Interaktivitat.

(3) PC (in den Computerraumen)

Alle Rechner wurden im Jahr 2019 erneuert und sind mit dem Schulserver IServ verbunden.
Zusatzlich wurde im Zuge der Neueinflhrung des Faches Informatik in den Stufen 5 und 6

ein Laptopewagen mit 30 Laptops angeschafft.

(4) PC (im Lehrerarbeitsraum)

Der Raum steht zur Zeit leer und wartet auf seine Ausstattung.

(5) iPads

Das Pilotprojekt ,iPads am AHG" wurde vom Schuljahr 2014/15 bis 2015/16 am Alexander-
Hegius-Gymnasium durchgefuhrt. Ausgestattet wurden zunachst zwei funfte Klassen mit
jeweils 31 Schiler_innen. Im Folgejahr kamen noch Mal drei Klassensatze hinzu. Zusatzlich
wurden insgesamt vier iPad-Wagen angeschafft, die zur Synchronisation und zum Laden
der iPads dienten. Zur Softwareverwaltung wurde ebenfalls ein Laptop der Firma Apple
(Modell: MacBook Air 13) angeschafft. Durch die Umstellung auf IServ werden die Gerate
nun zentral Uber ein MDM von [Serv verwaltet. Um die Ausleihe und Pflege kimmern sich
die Medienscouts.

Die Tablets sind mittlerweile sehr veraltet. In absehbarer Zeit (ab ca. 2025) sind diese nicht

mehr zu gebrauchen. Zur Losung des Problems s. Anpassung des BYOD-Konzeptes.
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(6) Bedarfsempfehlung

Generell wird empfohlen, dass man bei Geratschaften jeglicher Art, die Kabel oder
bewegliche mechanische Bestandteile aufweisen auf Mobilitat verzichtet. Dies ist stets eine
Fehlerquelle und verkurzt die Lebensdauer von Geraten erheblich. (als Beispiel sind die
mobilen Ipad-Wagen angeflhrt)

Weiterhin sollte in jedem Raum mit elektrischen Geraten auf Kreidetafeln verzichtet werden
und stattdessen adaquate Whiteboardtafeln installiert werden. Dies erhoht ebenfalls die

Lebensdauer von Geraten.

COMPUTERRAUME*

LEHRERARBEITSRAUM
Das Kollegium des AHG bendtigt dringend, die bereits fur 2018 vorgesehene techn.

Erneuerung des Lehrerarbeitsraumes.

4 Beitrag der Fachschaft Informatik zum Raum- und Medienkonzept.
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Support
Fir die Wartung und Pflege der Medien, die in den Schulen eingerichtet werden, schlagt
das Land NRW eine Supportregelung vor, die sich auf zwei Ebenen abspielt. Dem

sogenannten First-Level-Support und Second-Level-Support.

(1) First-Level-Support
In der Medienberatung des Landes NWR heil3t es:
,Jede Schule muss fir den First-Level-Support einen oder mehrere Medienbeauftragte
benennen, die entsprechend zu schulen sind und in die Medienentwicklungsplanung des
Schultragers einbezogen werden koénnen. Die Aufgaben, die die Schulen im Rahmen des
First-Level-Supports Ubernehmen, sollten aus padagogischen Grinden sowie aus
praktischen Uberlegungen heraus nicht nach auRen abgegeben werden. [...]

Weiterhin werden folgende Aufgaben ausformuliert:
« Planung und Ausbau von Netzstrukturen fur unterrichtliche Anwendungen

« Absprache und Planung von unterrichtlich zu nutzenden Verzeichnisstrukturen

Einrichtung und Pflege von abgestuften Zugangsberechtigungen

Rechts- und Sicherheitsfragen bei der Internet-Nutzung

Auswahl und Lizenzierung von Software
« Planung und Handhabung eines sicheren Konfigurationsschutzes

« Benutzerverwaltung

Aus praktischen  Uberlegungen heraus verbleibt die Unterstitzung bei
Anwendungsproblemen mit Software und dem lokalen Netzwerk in der Schule. Vor Ort muss
es Padagogen geben, die bei Fehlbedienungen helfen und das Kollegium in der
Handhabung von Software und Nutzung lokaler Vernetzung unterstiitzen und schulen
konnen. Auch die Bedienung der Datensicherung und die Wiederherstellung von
Systemkonfigurationen koénnen von der Schule geleistet werden, wenn die Gerate
entsprechend einfach und z. B. durch einen Konfigurationsschutz sicher geschutzt sind.
Bei Defekten der Hardware und Problemen mit komplexen Konfigurationen, deren
Behebung zeitaufwendig ist und entsprechendes Fachwissen und Erfahrung verlangt, ist
auf Unterstitzung des Second-Level-Supportes zurlickzugreifen.

Bei Beschaffungs- und Einrichtungsvorhaben sollte bedacht werden, dass auch die
fur den Betrieb notwendigen Kenntnisse vorhanden sein oder durch Schulungen

vermittelt werden miissen. Komplexe Anwendungen und Einrichtungen, die Uber das
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Know-how in der Schule weit hinausreichen oder die nur ganz wenige Personen in der

Schule bedienen kdnnen, sind zu vermeiden.*®

(2) Second-Level-Support

AUFGABEN IM RAHMEN DES SYSTEMMANAGEMENTS

,Ahnlich dem First-Level-Support gibt es regelmaRig wiederkehrende

Wartungs- und Pflegeaufgaben, die aus Praktikabilitatsgrinden zentralisiert

und vom Second-Level-Support Ubernommen werden sollten. Dazu kann

der Virenschutz, der Schutz vor Angriffen von auRen auf das Netzwerk

sowie das Ausfiltern von jugendgefahrdenden Inhalten des Internets oder

das Update von Anwender- und Systemsoftware gehoren.

Um einen ausreichenden Schutz zu gewahrleisten, ist insbesondere beim

Virenschutz und bei den Filtern ein standiger Aktualisierungsprozess der

bendtigten Daten (Virensignaturen, Filterregeln) erforderlich.

An dieser Stelle sollten bei der technischen Bereitstellung des Schutzes

zentrale Losungen bevorzugt werden. Aktualisierungen der Software und

der bendtigten Daten missen dann fir alle beteiligten Schulen nur einmal

durchgefuhrt werden.”
Dies ist im Rahmen der Einrichtung von IServ auf einen guten Weg gebracht worden und
sollte konsequent weiterverfolgt werden. Anzumerken ist jedoch, dass Fortfihrung stets mit
der Fachschaft Informatik abgesprochen werden sollte, um Unterrichtsstérungen und
Kompatibilitatsschwierigkeiten zu vermeiden. Die Fachschaft Informatik schlagt jedoch
einen gesonderten Supportplan flr die Computerraume vor (s. Konzept der Fachschaft
Informatik im Anhang).

.Zur Unterstitzung der Medienbeauftragten werden auf kommunaler

Seite die folgende Supportwerkzeuge als beispielhafte Maoglichkeiten

genannt.

« Die Hotline nimmt telefonische Stérmeldungen vom First-Level-Support
entgegen. Einfache Probleme konnen im Gesprach mit den
Medienbeauftragten gelost werden. Ist dies nicht moéglich, so wird ein Vor-
Ort-Service notwendig.

Dieser Aspekt ist bereits insofern gelést, dass die Problemmeldungen zur Hardware zentral

sowohl beim First-Level als auch beim Second-Level-Support (iber dem Schulserver Iserv

5 http://www.medienberatung.schulministerium.nrw.de/Medienberatung/Lern-IT/Supportregelung/First-Level-Support/,
zuletzt abgerufen am 02.12.2014, Hervorhebungen sind durch den Autor vorgenommen.
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des AHG vom Kollegium gemeldet werden. In Absprache entscheiden dann das

Medienteam und der IT-Fachmann der Stadt (iber die weitere Verfahrensweise.

« Das Personal muss Uber entsprechendes technisches Fachwissen
verfugen. Die Kenntnis der EDV-Infrastruktur der einzelnen Schule ist

zwingend erforderlich.

« Beantwortete Supportanfragen koénnten in  einer FAQ-Liste

dokumentiert und online zur Verfigung gestellt werden.

« Ein Trouble-Ticket-System (TTS) beliefert die FAQ-Liste mit Inhalten.
Dieses Werkzeug verbindet die Sammlung geldster Supportanfragen
mit einer Kommunikationsschnittstelle. Die Medienbeauftragten
kénnen geldste Anfragen recherchieren und dartber hinaus Anfragen

per E-Mail stellen.

« Damit bundelt der Schultrager effizient die Erfahrungen der
Einzelschulen und gewahrleistet den Erfahrungstransfer. Die
Medienbeauftragten haben damit Zugriff auf eine aktuelle,
elektronische Informationsquelle, die bei der Behebung haufig
auftretender Fehler und einfacher Probleme helfen kann und dadurch
die Hotline und den Vor-Ort-Service entlastet.

Dies ist mit IServ umgesetzt.

Damit der laufende Unterricht mit der IT-Infrastruktur aufrecht

erhalten werden kann, sollte der zeitliche Abstand zwischen

Supportanfrage und Behebung durch einen Techniker definiert

sein. Es empfiehlt sich, dies bereits bei der Beschaffung und in

Wartungsvertragen zu vereinbaren.“®

6 http://www.medienberatung.schulministerium.nrw.de/Medienberatung/Lern-IT/Supportregelung/Second-Level-Support/,
zuletzt abgerufen am 02.12.2014, kursive Anmerkungen sind durch den Autor vorgenommen.
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Administration

Mit der Umstellung auf den Schulserver IServ im Schuljahr 2018/19 wurden fir die
Benutzerverwaltung vier Lehrkrafte mit Administrationsrechten ausgestattet. Drei der
Lehrkrafte sind jedoch flr die Hauptadministration des Schulservers verantwortlich.

Die Benutzerliste wird durch die Verwaltung an das Administrationsteam mind. zwei Mal im
Schuljahr aktualisiert Ubergeben. Diese fuhren anschlieBend die Aktualisierung der
Datenbank durch. Die zwei Hauptadminsitratoren filhren in Absprache mit der
ubergeordneten Administration des Schultragers zusatzliche Installationen durch.
Weiterhin sind ausgewahlte Lehrkrafte mit zusatzlichen Rechten ausgestattet, um
verwaltende Tatigkeiten zu Ubernehmen (News, Stundenplan, Kurwahlen,...).

Die Integration neuer schuleigener Gerate und deren Pflege wird durch den Schultrager
durchgefuhrt.

Die Administration der Schilereigenen Gerate im Rahmen des BYOD Ubernimmt das

Administratorenteam.
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Pilotprojekt (ausgelaufen) - iPads am AHG
(1) Einleitung

Die Vermittlung von Medienkompetenz ist ein Ziel neben vielen anderen des Unterrichts.
Der Einsatz von "Neuen Medien" im Unterricht ist in Anbetracht der stetigen und rasanten
Entwicklung insofern nicht weniger wichtig. Umso mehr ist es erforderlich eine standige
Reflexion unter methodisch-didaktischen und padagogischen Gesichtspunkten zu
betreiben.

In den Schuljahren 2014-2016 lief am Alexander-Hegius-Gymnasium in Ahaus das Pilot-
Projekt "iPad-Klassen am AHG". Dieses sieht Einfihrung von Tablets in der Schule als
unterrichtsbegleitendes Werkzeug vor, dass die innerfachlichen und facherubergreifenden
Kompetenzen (u.a. Medienkompetenz) férdern und fordern soll. Dabei spielt die individuelle
Forderung einen besonderen Schwerpunkt. Das Konzept und die Umsetzung sowie die
Betreuung des Projektes Ubernahmen Herr Andreas Hogele und Herr Markus Hemsing.
Technisch wurde das Projekt durch Herrn Tubing (Verantwortlicher Stadt Ahaus) und Herrn
Hisker (technischer Support Férderkreis das Alexander-Hegius-Gymnasiums) unterstitzt.
Das Projekt wurde hauptsachlich im Fach Mathematik, in der Erprobungsstufe durchgefuhrt.
Die Durchfuhrung erfolgte parallel in zwei Klassen und wurde standig durch die oben
genannten Lehrkrafte evaluiert und verbessert.

Die Tablets wurden im Laufe der Zeit in weiteren Fachern und Jahrgangsstufen (z.B.
Religion, Erdkunde oder Politik) eingebunden.

Im Verlauf des Projektes wurde das Kollegium durch Fortbildungsangebote intern in das
Projekt miteinbezogen. Damit kann heute eine breite Nutzung der Gerate verzeichnet
werden.

Ein echter Mehrwert des Einsatzes von iPads am AHG versprach man sich durch die
enorme Vielfalt der Einsatzmdglichkeiten. Ein grol3es Angebot verschiedener Applikationen
(APPs) ermoglichen eine breit gefacherte Unterstlitzung bei der individuellen Férderung und
Forderung der Schilerinnen und Schuler.

Weitere enorme Vorteile lagen und liegen im Bereich der Administration der Gerate. Es ist
moglich diese zentral zu verwalten. Durch das abgeschlossene System ist eine
Manipulation durch Fremdeinwirkung schwer moglich. Die Mobilitat und die

Einsatzmaglichkeit ersetzt praktisch einen "voll" ausgestatteten Computerraum.
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(2) Planung/Durchfihrung/Umsetzung

Herr Hogele und Herr Hemsing erarbeiteten bis zu Beginn des Schuljahres 2014/2015 fur
die 5te Jahrgangsstufe ein didaktisches und methodisches Konzept zur unterrichtlichen
Umsetzung des Projektes. Dieses wurde im Laufe der Zeit ausgebaut und wird in der 6ten
Jahrgangsstufe fortgefuhrt.

Im Folgenden sind einige didaktische Uberlegungen vorgestellt, die im Laufe der Zeit

ausgefuhrt, vervollstandigt und konkretisiert wurden:

« Ziel ist es einen Unterricht zu gestalten, der die Schilerinnen und Schuler dabei
unterstutzt, Medienkompetenzen und jede Menge Interesse und Freude am Lernen zu
entwickeln. Dabei dient der Unterricht mit den iPad als motivierendes Werkzeug, aber vor

allem im Sinne der Unterrichtsgestaltung als Medium zum entdeckenden Lernen.

« Optimale Einbindung des Ipads in dem Unterricht durch eine schnelle Verfugbarkeit und

durch eine einfache, intuitive Bedienung.

« Es wird eine neue Art der Prasentationsentwicklung mit Hilfe verschiedener APPs
eingefihrt. Die Schilerinnen und Schuler erhalten hierbei die Mdglichkeit bspw. ihre
Hausaufgaben mithilfe von "ShowMe" in einer Art Prasentation Uber den Beamer
vorzustellen. Zudem konnen Losungen durch Apple TV von jedem Platz aus uber das
iPad der SuS skizziert und auch interaktiv dargestellt werden. Die Kompetenz
Argumentieren/Kommunizieren wird dadurch um ein Vielfaches bereichert. Mit den
Produktivitatsprogrammen des kostenlosen iWork-Pakets kdnnen Schuler und Lehrer
Dokumente, Prasentationen und Tabellenkalkulationen in professioneller Qualitat

erstellen, egal wo sie sind.

« Mit den iPads ist es moglich vor allem den projektorientierten Unterricht und das
kooperative Lernen mehr in den Vordergrund zu ricken.

« Motivierendes Lernen durch viele kostenlose Lernapps.

« Vorteile bringt das iPad durch eine schnelle und einfache Erstellung von "Wikis" im Sinne

des nachhaltigen Lernens. Ein Spiralcurriculum kann intensiv umgesetzt werden.

« Durch die interaktive Sicherung von Unterrichtsinhalten bspw. tUber einen "Book Creator"
konnen einzelne Beitrage leicht erstellt werden. Unterschiedliche Unterrichtsinhalte
kénnen von verschiedenen Gruppen interaktiv und anschaulich aufgearbeitet und als
Sammelband Uber den "Book Creator" schnell zusammen- gefuhrt werden. Dieser kann

somit den SuS als langfristige Sicherung von Ergebnissen dienen.
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« Gute und schnelle Veranschaulichung von Unterrichtsinhalten wird moglich. Vor allem
durch das interaktive Geometrieprogramm GeoGebra (Bereiche: Darstellen und
Vergleichen von Zahlen, Symmetrie, Lage von Geraden, Flachen / Flacheninhalte, Krper

und Netze, Zeichnen von Schragbildern, Rauminhalt von Quadern.

TECHNISCHE UMSETZUNG UND ADMINISTRATION:
Die Tablets wurden primar von zwei Klassen der Jahrgangsstufe 5 genutzt. D.h.

insbesondere waren die Tablets in dieser Zeit fur den Mathematikunterricht geblockt. Die
Administration der Tablets in der Schule erfolgte durch Herrn Hogele und Herrn Hemsing
("First-Level-Support"). Bei technischen Fragen oder auftretenden Fehlern, die die beiden
Lehrkrafte nicht I6sen konnten, sollte Herr Tubing (Stadt Ahaus) als "Second-Level-Support"
hinzugezogen werden. Dieser Fall ist im Zusammenhang der Tablets nicht eingetreten.
Die Tablets wurden in einem daflr bereitgestellten "Tablet- Wagen" gelagert. Mit diesem
war es moglich die Tablets zu laden und zentral durch einen Rechner oder eine
Steuerungseinheit zu administrieren. Damit lieRen sich wichtige Updates und Programme
zentral installieren.

Die Tablets wurden dadurch auch in der Nutzung einschrankbar, sodass ein moglicher
Missbrauch der Tablets verhindert werden kann. Jederzeit konnte ein (oder mehrere)
Tablet(s) mithilfe eines "Images" zurickgesetzt werden, sodass Einstellungen dauerhaft
erhalten bleiben.

Im Unterricht ist es moglich gemacht worden, dass die Tablets in Echtzeit miteinander zu
vernetzten werden. Auch war es mdglich z.B. die Bildschirmwiedergabe in Echtzeit auf ein
Prasentationsmedium zu ubertragen.

Weiterhin ist ermoglicht worden, dass die Tablets jederzeit wahrend des Unterrichts online
sein konnten und durch ein W-Lan Netz mit einander kommunizierten. Ein gut
funktionierendes W-Lan-Netz wurde als eine Grundvoraussetzung formuliert.

Der Raum hatte mindestens ein digitales und ein analoges Prasentationsmedium (Apple
TV) sowie eine Vorrichtung zur Vernetzung der Tablets mit dem digitalen

Prasentationsmedium. Dies war ebenfalls eine Grundforderung.

RAUMLICH BESTANDEN ZWEI MOGLICHKEITEN:
1. Nutzung eines bereits vorhandenen Raumes mit Smartboard und Beamer als
Prasentations -und Kommunikationsmedium. Erganzt wird es durch ein Whiteboard an der

Seite.
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2. Die Ausstattung eines weiteren Raumes mit einem Beamer ohne Smartboard, da die
Tablets ebenso als Smartbords genutzt werden kdnnen. Erganzt wird es durch ein
Whiteboard an der Seite oder in der Projektionsflache.

Die Entscheidung fiel auf eine dritte Moglichkeit. Die Raume wurden jeweils mit einem
Bildschirm ausgestattet, der HDMI-Anschlisse (Apple TV) und VGA-Anschlisse (Laptop)

besitzt.

(3) Gerateauswahl und Beschaffung

Die Auswahl der Gerate fiel auf das iPad der Firma Apple. Folgende Grinde flhrten zu

dieser Entscheidung:

- ein stetiger und langanhaltender technologischer Vorsprung gegenuber

Tabletcomputern anderer Hersteller

optimale Abstimmung zwischen Hard- und Software

dadurch deutlich geringerer Administrationsaufwand

nahezu keine Kompatibilitatsprobleme

hohe Benutzerfreundlichkeit

grol3e Anzahl von Apps, die standig erweitert wird, die eine strenge Kontrolle vor der

Veroffentlichung (Lauffahigkeit, Viren, Anpassung an Systemupdates) unterliegen

« durch ein ganzheitliches Konzept (Apps, Blcher, Lehrmedien, Gerate) ist ein hohes

Einsatztpotenzial gegeben

« nicht alle Apps, die insbesondere das entdeckende Lernen unterstitzen, werden von

Android-Tablets unterstitzt (einige Beispiele unten)

(4) Evaluation seitens der Lehrkrafte

Auch wenn das Projekt primar in Mathematik durchgefuhrt wurde, so konnten sich auch
Lehrkrafte anderer Facher daran beteiligen. Fir die Evaluation des Projektes wurde unter
den Lehrkraften eine lose Befragung durchgefuhrt. Aufgrund der Konzentration auf das
Fach Mathematik erschien eine flachendeckende Evaluation nicht gewinnbringend.

Trotzdem sei an dieser Stelle erwahnt, dass sich nach und nach Lehrkrafte an die Nutzung

heranwagen und diese auch positiv verlauft.
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(5) Evaluation der Schiiler_innen

Unter den Schuler_innen der Klassenstufe 5b und 5d (iPad-Klassen) wurde ebenfalls eine
Evaluation durchgefthrt. Von 59 Schulerinnen und Schilern haben insgesamt 55 an den
Umfragen teilgenommen.

Die Ergebnisse sind im Anhang zusammengefasst. An dieser Stelle seien einige

Besonderheiten herausgegriffen.
« Vorerfahrung:

« ein Grolteil der Schuler_innen hat bis zur 5ten Klasse bereits Erfahrungen mit Tablets;
dies stellt ein grolles Potential dar, bedeutet aber gleichzeitig nicht, dass

Schuler_innen dadurch mit den Medien verantwortlich umgehen kénnen

aulerschulisch steht die Technik vielen Schuler_innen zur Verfiigung

gut zwei Drittel der Schiler_innen gaben an, keine Probleme im Umgang zu haben

96% Prozent empfinden den Unterricht als besser

viele Schiler_innen sagten aus, dass sie mehr Spalf’ im Unterricht und das Gefuhl hatten

besser mit der Technik umgehen zu kbnnen

viele empfanden es als Vorteil auf Moodle zuhause zugreifen zu kdnnen

viele empfanden das Zusammenwirken von Heft und Tablet als anstrengend

weiterhin stellte die Technik etwa 19% vor Schwierigkeiten

(6) Auswertung und allgemeine Einschatzung seitens der

Lehrkrafte Hogele und Hemsing

Vorangestellt sei der minimale technische und administrative Aufwand fur die Lehrkrafte.
Auch hier konnte man die Verantwortung nach und nach an die Schulerinnen und Schuler
abgeben.

Von Anfang an war eine sofortige Akzeptanz durch die Schuler_innen zu beobachten. Zu
erklaren ist dies damit, dass das Einsatzgerat aus der Lebenswelt der Schuler_innen kommt
und diese auch gleichzeitig intrinsisch motiviert.

Positiv ist herauszustellen sind die beispielsweise die Interaktionsmaoglichkeiten mit Hilfe
des Gerates. Auf neue und schnelle Art und Weise treten die Schiler_innen mit einander
in Kontakt. Als Beispiel sei das Einbinden eines Forums bei der Erledigung einer Aufgabe

angefuhrt:
SETTING AUS DEM UNTERRICHT:
Die Schiiler_innen haben eine Textaufgabe im Buch zu erledigen.
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Die Schiiler_innen, die friih fertig sind stellen ihre Lésungen online fiir

die anderen Schiiler_innen bereit. Diese vergleichen ihre Lésungen

mit der bereitgestellten und geben sofort eine Riickmeldung in Form

einer Bestétigung oder einer Verbesserung.

Hier ist die Besonderheit anzumerken, dass insbesondere stillere

Schiiler_innen die Méglichkeit haben, sich hier zu beteiligen.

Gleichzeitig ist hiermit die Méglichkeit einer Differenzierung gegeben.

In allen Situationen fand ein reger Austausch zwischen den

Schiiler_innen statt.
Zusatzlich zur Einbindung eines Forums besteht die Moglichkeit des Austausches in
Kleingruppen mit Hilfe des , AirDrop“ zwischen den Geraten. Angefertigte Materialien lassen
sich so schnell austauschen erganzen und einbinden. Dies ist jedoch flr erfahrene
Schuler_innen zu empfehlen.
Alle Interaktionsformen finden auch bei der Interaktion zwischen Lehrer_innen und Schiler
statt. Lehrkrafte haben hiermit die Moglichkeiten Ergebnisse einzusammeln und zu
bewerten. Hier steht zusatzlich noch die Moglichkeit Materialien Gber USB zu verteilen bzw.
einzusammeln. Dies sei jedoch weniger empfohlen, da es dem Charakter der schnellen und
allzeit verfligbaren Kommunikation widerstrebt.
Einen grolien Vorteil bietet die Technik bei der Visualisierung der Schilerergebnisse. Dies
betrifft sowohl die digitalen als auch die schriftlich erstellten Ergebnisse. Durch ,Airplay” wird
jedes iPad zu einer Dokumentenkamera. Durch entsprechende Apps lassen sich
anschlieend die Ergebnisse auskommentieren und erganzen.
Einer der wichtigsten Bestandteile des Unterrichtes mit Tablets (iPads) ist eine
Lernplattform. Am Alexander-Hegius-Gymnasium wurde die ,e-Learning“-Plattform
Moodle benutzt. Es lasst sich nicht genug herausstellen, dass eine Lernplattform
unabdingbar fur das Zusammenfuhren und das Zusammenwirken alles Bereiche des
digitalen Unterrichtes, unabdingbar ist.
Diese dient nicht einfach als ein Pool fir Materialien. Uber die Lernplattform war es maglich
den Schiler_innen wichtige Infos zur Verfligung zu stellen, mitihnen zu kommunizieren, die
Kommunikation zwischen den Schuler_innen zu ermdglichen, sowie Diagnostik und
Differenzierung zu betreiben. Gleichzeitig diente die Lernplattform auch als
Evaluationsmedium. Insbesondere machte sich die Differenzierungsmaoglichkeit und die
Diagnostik in dem Bereich des Forderns und Forderns bemerkbar. Hier war es auch maoglich

den Schuler_innen eine gute Vorbereitung auf Klassenarbeiten zu ermoglichen, denn sie
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haben stets und in Echtzeit ein Feedback erhalten und konnten sich somit mit Hilfe der
Lehrkraft auf ihre Schwachen konzentrieren und mit differenziertem Material arbeiten.

Ein weiterer Vorteil einer Lernplattform ist die Madglichkeit eines Zugriffes auf
Unterrichtsmaterialien von Gberall und zu jeder Zeit. Durch die Mobilfahigkeit des Moodles
ist dies auch auf mobilen Endgeraten komfortabel.

Aus fachspezifischer Sicht (Mathematik) wird der Unterricht durch den Einsatz dieser
Medien sehr bereichert. Es sind dynamischer Arbeitsblatter moglich, die einerseits sehr
viele verschiedene Aufgaben bereitstellen, gleichzeitig differenzieren und in Echtzeit ein
Feedback liefern. In diesem Zusammenhang war von den Lehrkraften eine Besonderheit zu
beobachten. Die Schiler_innen waren in den Arbeitsphasen enorm konzentriert und auf das
Arbeiten fokussiert. Die Arbeitsphasen verliefen sehr effizient und wiesen stets gute
Ergebnisse auf. Diese Tatsache wurde auch in allen Unterrichtsbesuchen durch die
Hospitant_innen ebenfalls bemerkt und positiv herausgestellt.

Im Allgemeinen war bei den Schiler_innen ein signifikanter Zuwachs an Medienkompetenz
zu beobachten. Schnell konnte man feststellen, dass sie das iPad als Werkzeug begriffen
haben, das sie flr sich arbeiten lassen konnten. Unterrichtlich eingebettet und
zweckgebunden wurden die Schuiler_innen an den Umgang mit dem Internet und Sicherheit
im Netz vertraut gemacht. Verantwortlicher Umgang mit ,sozialen Netzwerken“ wie Foren
wurde mit den Schiler_innen schrittweise praktiziert und erweitert.

Als eine Uberwindbare Hurde und Teil des Lernprozesses stellte sich zu Beginn das
Zusammenwirken der ,alten” und ,neuen“ Medien. Das Nebeneinander von Heft und iPad
muss am Anfang gezielt mit den Schuler_innen trainiert werden. Die Vorteile dieser
Arbeitsweise mussen ihnen transparent plausibel gemacht werden.

Eine weitere Herausforderung stellte die Aufmerksamkeit in den Plenumsphasen.
Besonders am Anfang zieht das Gerat viel Aufmerksamkeit auf sich. Dies muss ebenfalls

mit den Schuler_innen geubt werden.

(7) Ausblick

Die Tablets werden vom Kollegium stark frequentiert und erfolgreich eingesetzt sind jedoch

bereits stark veraltet.
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BYOD

Im Schuljahr 2019/2020 wurde am Alexander-Hegius-Gymnasium die Digitalisierung
konsequent weiterverfolgt, indem man sich das Potential der schuleigenen und der sich in
Schulerhand befindenden Ressourcen zunutze machte. Man entschied sich zunachst fur
das BringYorOwnDevice-Konzept.

Zu einer ersten Orientierung sei an dieser Stelle ein "Fahrplan"’ zitiert, der von der
Medienberatung NRW zur Verfigung gestellt wird. In diesem werden Aspekte genannt, die

beachtet werden sollten, wenn man das BYOD-Konzept umsetzen méochte:

QUALITAT DER SCHULISCHEN NETZANBINDUNG.
Die schulische Netzanbindung ist sehr gut. Das AHG ist mit einem stabilen Campus-WIlan

ausgestattet.

ANPASSUNG BESTEHENDER HANDYREGELUNGEN
Hierbei war es wichtig die Eltern, Schuler_innen und Lehrer_innen mitzunehmen, um

groRtmogliche Transparenz bei der Planung und Umsetzung sowie dem Einsatz im
Unterricht zu gewahrleisten. Es wurde eine Nutzungsvereinbarung erstellt, die auch den
Datenschutzrichtlinien genugt und den Nutzer nicht vor unuberwindbare
Anmeldungshurden stellt.

Dartber hinaus wurden Mechanismen installiert, die schulstandortgebunden auf den Nutzer
reagieren, sein Nutzungsverhalten (in Ubereinstimmung mit den Datenschutzvorgaben)
dokumentieren und dieses nétigenfalls einschranken. Die aktuelle ,Handyordnung“ sowie

die ,Nutzerordnung® fur das Schulnetz findet sich unter 8(3) und im Anhang.

ABSTIMMUNG MIT DEM SCHULTRAGER UND DEM ZUSTANDIGEN IT-DIENSTLEISTER.
Gemeinsam mit dem Schultrdger wurde eine Netzstruktur entwickelt, die den aktuellen

schulischen Entwicklungen im vollen Male genugt. Auf dieser Grundlage wurden auch
Anforderungen an die Hardware formuliert und anschliel3end erfolgreich verwirklicht.

Auf der nachsten Seite ist die Netzstruktur des AHG dargestellt.

7 http://www.medienberatung.schulministerium.nrw.de/Medienberatung/Lern-IT/Ausstattung/Bring-Your-Own-Device/,
abgerufen am 15.12.2015
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ASPEKTE DES DATENSCHUTZES UND DES URHEBERRECHTS
Siehe Nutzerordnung fur das Netzwerk des Alexander-Hegius-Gymnasiums (Homepage).

FORTBILDUNGEN FUR DAS KOLLEGIUM.
Siehe S. 35

NUTZUNGSREGELN
Siehe Nutzerordnung fur das Netzwerk des Alexander-Hegius-Gymnasiums (Homepage).
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Neubewertung der Situation

Die besondere und allumfassende Situation der Corona-Pandemie seit 2020 fihrte sowohl
bei der Elternschaft, beim AHG als auch beim Schultrager zu einer Neubewertung der
Situation. Auch wenn das Alexander-Hegius-Gymnasium auf die verschiedenen Formen
des Unterrichtes (Distanz-, Hybrid-, Prasenzunterricht) flexibel reagieren konnte und gut die
Herausforderungen meisterte, traten die Defizite offen zu Tage. Ein erfolgreiches Lernen
wurde dadurch erschwert, dass es oft den Schiler_innen an angemessener Ausstattung
fehlte und man daher nicht auf einheitliche methodische und didaktische Standards bauen
konnte. Das was vorher durch die schuleigenen Gerate kompensiert werden konnte, konnte
durch Smartphones und fehlende Ausstattung zuhause nicht mehr aufgefangen werden.
Die Welt wird aber zunehmend digitaler und da braucht es Schulen, die Schiler_innen das
Rustzeug mit auf den Weg geben. Daher wurde die konzeptionelle Planung, die bereits seit
acht Jahren am AHG stattfindet, auf starke Elterninitiative hin beschleunigt und auf den Weg
gebracht. Nach dem vor den Herbstferien 2020 das Konzept in der Schulpflegschaft
vorgestellt wurde, wurde in diesem Sinne das BYOD-Konzept auf ein mit einheitlicher 1:1-
Ausstattung (siehe S. 29) angepasst und gilt seit dem finalen Schulkonferenzbeschluss im
Februar ab dem Schuljahr 2020/21.

BESCHLUSS:

Erweiterung des BRING YOUR OWN DEVICE-Konzepts

Zur Umsetzung digitaler Unterrichtskonzepte im Prasenz-und Distanzunterricht am AHG
gehort ein Tablet zur Ausstattung der Schilerinnen und Schiler - wir empfehlen aus
methodisch-didaktischen und technischen Grinden ein iPad. Wir mochten damit eine
vereinheitlichte Ausstattung der Schuler/innen mit digitalen Endgeraten erreichen, um
bestmogliche Arbeitsbedingungen im Unterricht und zu Hause zu erreichen.

Wir beginnen im Schuljahr 2020/21 mit der Einflhrung des iPad in der Erprobungsstufe
(Klassen 5 und 6) und der Jahrgangsstufe 9, danach werden sukzessive die neu
einsetzenden Jahrgange 5 sowie die ubrigen Jahrgange eingebunden.

Hintergriinde zur Entscheidung flr das iPad als digitales Endgerat fur Schiler/innen:

- Die technische Einbindung in ein schulisches Bildungsnetzwerk, das von der Stadt
Ahaus als Schultrédger administriert wird, schafft fur alle am Unterricht Beteiligten
technische Sicherheiten. Zurzeit (Stand: 02.2021) lasst als Tablet nur das iPad die
Méglichkeit dieser technischen Einbindung auf Stadtebene und schulUbergreifend
Zu.

- Sowohl Schiler/innen aus BuT-geforderten (§ 28 SGB Il - Bedarfe fur Bildung und
Teilhabe) als auch aus Elternhausern mit finanziell-angespanntem Hintergrund,
erhalten die Moglichkeit, aus dem Sofortausstattungsprogramm zum DigitalPakt
Schule im Rahmen der tatsachlich verfligbaren Endgerate ausgestattet zu werden.
Sie bekommen fur schulische/unterrichtliche Zwecke vom Schultrager ein iPad als
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digitales Leihgerat, sofern dies bei der Schule beantragt und dort nach Prifung
beflrwortet wird.

Lehrkrafte und Schuler/innen gewinnen durch eine vereinheitlichte Ausstattung mit
digitalen Endgeraten und eine Administration durch den Schultrager sowohl
technische als auch methodisch-didaktische Sicherheit und damit wertvolle
Unterrichtszeit.

Das AHG unterstltzt die Eltern bei der Anschaffung eines iPad im Rahmen eines
Ratenkaufs durch die Zusammenarbeit der Schule und der Stadt Ahaus mit der
,Gesellschaft fur digitale Bildung®“.

Die in ein Bildungsnetzwerk bzw. Verwaltungsplattform eingepflegten iPads
ermdglichen sowohl eine Nutzung im privaten als auch im schulischen Bereich.

Sollten Eltern sich entgegen unserer Empfehlung fur ein anderes digitales Endgerat
entscheiden, ist dessen Einbindung in das Schulnetz zwar grundsatzlich mdglich, die
Schule kann jedoch keine Gewahr fur dessen didaktisch-methodische und
technische Einsetzbarkeit im Unterricht Ubernehmen. |Pads lassen sich im
Gegensatz zu Tablets und Endgerate anderer Hersteller mit dem in allen stadtischen
Schulen eingesetzten MDM-System leicht und bedurfnisorientiert verwalten. Ein
konzentrierter Unterricht ist deshalb derzeit nur mit einheitlichen Geraten maglich.
Gleichwohl wird das AHG fir den notwendigsten unterrichtlichen Einsatz (z.B.
Klausuren) im Rahmen der vorhandenen Ressourcen und zur Verhinderung einer
einer technischen Benachteiligung ein Gerat zur Verfugung stellen. Dies gilt nur far
die regularen Unterrichtszeiten im Schulgebaude.

Die Mdoglichkeiten der Einbindung von Geraten anderer Hersteller in das
Bildungsnetzwerk der Schule, das von der Stadt Ahaus als Schultrager administriert
wird, kann nicht garantiert werden. Die Pflege von Hard- und Software liegen in
diesem Fall in der alleinigen Verantwortung der Eltern bzw. Erziehungsberechtigten.

Bereits vorhandene iPads koénnen gegen eine einmalige Gebuhr in die
Verwaltungsplattform aufgenommen werden. Das Gerat muss dazu ggf. in die
Werkeinstellungen versetzt werden und an einen Servicedienst verschickt werden.
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Anpassung: 1:1 Ausstattungskonzept mit iPads
Bereits zu Beginn ihrer Schullaufbahn sollen die Schiler:innen das Arbeiten mit digitalen
Werkzeugen erlernen. Gerade im Schuljahr 2019/20 ist das besonders wichtig geworden,
um auf die durch die Pandemie auftretenden Herausforderungen reagieren zu kénnen.
Daher wird am AHG den Schiler:innen bereits ab der funften Klasse ein Zugang zum
Schulserver eingerichtet, so dass flexible Lehr- und Lernformen moglich werden. Dadurch
eroffnet sich den Schdiler:innen bereits mit Beginn ihrer Laufbahn an der weiterfiihrenden
Schule eine Mdglichkeit, sich digital zu organisieren sowie zu strukturieren. Durch die
vielfaltigen Module unseres Schulservers lernen sie angeleitet ihre Daten zu verwalten und
sich mit Personen u.a. per Schulmessenger und Videokonferenz auszutauschen und zu
vernetzen. Die bewusste Abgrenzung zu privat genutzten Messengern soll den
Schuler:innen eine sachliche Kommunikation nahebringen, die sie mit Hilfe der Lehrkrafte
verinnerlichen sollen. Die Wichtigkeit dieser sog. 21stcentury Skills vor dem Hintergund von
Bildung in der digitalen Welt wird noch dadurch unterstrichen, dass wir auch als eine der
ersten Schulen bereits ab dem Schuljahr 2019/20 informatorische Grundbildung in den
Klassen 6 und 7 und ab dem Schuljahr 2020/21 Informatik als Unterrichtsfach in den
Klassen 5 und 6 anbieten.
Um den Anforderungen einer adaquaten digitalen Bildung und der Teilhabe daran gerecht
zu werden, braucht es daher eine Ausstattung, die einheitlich und verlasslich ist.
Strukturell erfullen wir das mit unserem Campus-W-Lan (auch in der Sporthalle). In nahezu
allen Radumen kénnen Schiler:iinnen und Lehrkrafte auf einheitliche Prasentationstechnik
setzen. Auch diese wird den neuen Herausforderungen stetig angepasst, so wie
beispielsweise der Installation einer Streamingsoftware, die es jedem Gerat ermdglicht, den
Bildschirm zu zeigen (live). Dass wir dartiberhinaus adhoc auf Herausforderungen reagieren
kénnen, zeigten wir damit, dass das AHG in klrzester Zeit Webcams und Raummikrofone
- eine finanzielle Kraftanstrengung des Forderkreises !- angeschafft hat, um die Teilnahme
von Schuler:innen von Zuhause aus, am Unterricht gewinnbringend zu ermdglichen und so
die Effektivitat von Hybridunterricht auf ein Maximum zu erhéhen.
Aus Lehrkraftesicht erfullen wir diese Anforderungen, indem das AHG und das Medien-
Team in regelmafRigen Abstanden Fortbildungen veranstalten, um sich auf den neusten
Stand der digitalen Bildung und deren didaktischer und methodischer Umsetzung zu
bringen.
Wir befinden uns in standiger Weiterentwicklung, um den Vorgaben des Landes und des
Bundes gerecht zu werden. Bereits vor zwei Jahren erarbeiteten die Lehrkrafte ein Konzept
nach dem ,Medienkompetenzrahmen NRW*. In diesem Medienkompetenzrahmen werden
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das Uberfachliche wund fachliche Lernen und Lehren im Anschluss an die
Digitalisierungsstrategie des Ministeriums fur Schule und Bildung festgeschrieben. Der
Erwerb digitaler Kompetenzen und die Nutzung der Chancen und Potenziale digitaler

Medien stehen hier im Vordergrund.

Auch die Schulleitung tragt hierfir stets Sorge, indem sie den Prozess der Digitalisierung
und der Entwicklung der Digitalitat im Schulleben und Unterricht unterstitzt und beratend
begleitet.

Regelmalig befindet sie sich im Austausch mit dem Kollegium und einzelnen Kolleginnen
und Kollegen im Hinblick auf die digitale Unterrichtsentwicklung und die Umsetzung der
Beschliisse des Kollegiums. Sie verschafft sich einen Uberblick zu den Starken und den
Problemfeldern in der Umsetzung des Medienkompetenzrahmens NWR sowie des
Medienkonzeptes des AHG, um verstarkend und unterstutzend tatig zu werden.

Aus Schilersicht ist eine Ausstattung mit mobilen Endgeraten 1:1 unabdingbar. Ein
kontinuierlicher Umgang mit den Geraten kann damit eingetbt und zur Gewohnheit sowie

eine zielfihrende und durchdringende digitale Bildung mdglich werden.

Unsere Arbeit seit 2012 und die systematische Arbeit und Evaluation der funfjahrigen
Pilotphase im Rahmen der IPad-Klassen zeigt, dass nur dann ein selbstverstandlicher,
effektiver und vor allem zielfuhrender Umgang und Unterricht erreicht werden kann, wenn
die Schuler_innen und Lehrkrafte auf eine einheitlich 1:1 Ausstattung setzen kénnen.
Aus Sicht der Unterrichtsentwicklung soll der Kern eines Faches sowie traditionelle
Kulturtechniken nicht ersetzt, sondern durch die Digitalisierung zeitgemalf’ und sinnstiftend
erganzt bzw. modernisiert werden. Durch die Kerncurricula des Landes NWR sind uns klare
Vorgaben gesetzt, die wir in unseren schulinternen Planen sukzessive implementieren.
Das Szenario, in dem die Schiler_innen des Alexander-Hegius-Gymnasiums 1:1
ausgestattet sind, befindet sich schon seit mehreren Jahren in der Entwicklung. Seit 2012
hat das AHG mit starker Unterstitzung vom Schultrager und Wirtschaftspartnern Schritte
unternommen, die eine Voraussetzung fur die endgultige Entscheidung im Februar 2021
bildeten.
e 1. Pilotphase mit schuleigenen iPads in ausgewahlten Klassen, um die
didaktischen und methodischen Moglichkeiten zu erforschen sowie zu bewerten
e Erweiterung der Pilotphase, um die technische Zuverlassigkeit und Langlebigkeit
Zu erproben

¢ Implementation eines padagogischen Servers (IServ)
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e Einflhrung eines Campus-W-Lan
e Zugang aller Fachschaften und Klassen zu den iPads, um die Nutzungshaufigkeit
zu evaluieren
e Erweiterung auf BYOD, um die Mdglichkeiten der Teilhabe an digitaler Bildung
Zu erweitern
Unsere Erfahrungen in dieser Zeit haben gezeigt, dass iPads einerseits auf intuitive,
vielfaltige und individuelle Weise den Schiler_innen das Lernen ermdglichen. Andererseits
sich durch Zuverlassigkeit und Langlebigkeit auszeichnen. Die Gerate werden immer noch
vom gesamten Kollegium im Unterricht (im Gegensatz zu Smartphones) eingesetzt. Die
Smartphones stellen oft eine Ablenkung wahrend des Arbeitens dar. Dies ist auch ein
weiterer Grund daflr, statt auf Smartphones auf Tablets zu setzen. In der Konsequenz
bedeutet das, dass Smartphones in Zukunft im Unterricht nicht mehr offen benutzt werden
durfen. Sie verbleiben in den Schultaschen. Die Entscheidung fur Tablets wird auch durch
eine Umfrage unter den Schuler_innen gestutzt, die Ergab, dass Schuler_innen das
Smartphone nicht als Arbeitsgerat ansehen.
Die Implementation eines Servers sowie eines Campus-W-Lans stellten die letzten Weichen
zu einem Einsatz von mobilen digitalen Endgeraten im Unterricht.
Die oben beschriebene und die zuklnftige Entwicklung wurde und wird stets in Absprache
und aulerordentlich konstruktiver Zusammenarbeit mit der Stadt Ahaus sowie den Eltern
unternommen.
Engpasse durch die die beschrankte Anzahl der schuleigenen iPads wurden zunachst im
letzten Schritt durch die Implementation von BYOD ausgeglichen. Dies erreichte jedoch
nicht die angestrebte Qualitdt im Unterricht. Die fehlende Einheitlichkeit und starke
Heterogenitat der mobilen Endgerate stellen unterrichtlich, lernpsychologisch (Ablenkung)
als auch sozial, zunehmend ein Problem dar. Eine Verlasslichkeit wird dem Zufall
uberlassen. Das ist ein Zustand, der langfristig nicht tragbar ist, will man konsequent
Digitalisierung im Bildungsbereich betreiben und den gesellschaftlichen Herausforderungen
sowie den Anforderungen an Schiler_innen und Schule gerecht werden .
Insbesondere in der Corona-Krise trat folgendes offen zu Tage:
o [Es gab Schiler_innen, die teilweise kein (eigenes) Arbeitsgerat hatten oder es sich
mit den Eltern oder Geschwistern teilten.
e Manche Schuler_innen besaften nur ein Smartphone.
o Die Aufgabenstellungen waren auf Arbeitsblatter, Aufgaben aus dem Buch und

eventuellen Onlineaufgaben beschrankt.
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Nicht alle Schiler_innen waren auf Grund ihrer Ausstattung in der Lage am

Videounterricht teilzunehmen.

Positive Aspekte, die auch zum Vorschein kamen:

Der Schulserver stellte auf beeindruckende Weise seine Wichtigkeit unter Beweis.
Lehrkrafte kdnnen Arbeitsmaterialien digital zur Verflgung stellen.

Ein breiter kollegialer Austausch wurde in Gang gesetzt.

Videokonferenzen wurden erstmalig und erfolgreich praktiziert.

Kollaboratives Arbeiten wurde zur Normalitat.

Die Grenzen des digitalen Unterrichtes in verschiedensten Formen wurden erweitert.

Auf der Grundlage dieser Entwicklung, der Krise des Jahres 2020 (die sich noch lange

in das Jahr 2022 fortsetzte) sowie der Elterninitiative, haben wir uns dazu entschieden

das Konzept einer 1:1 Ausstattung noch im Schuljahr 2021 zu implementieren.

AUS DIESEN GRUNDEN SETZEN WIR AUF DEN START AB KLASSE 5

aus der Erfahrung der letzten Jahre ist es Fakt: Erstkontakt vieler Kinder zu Tablets,
Computern bzw. Internet und internetbasierten Programmen vollzieht sich immer
frGher

bereits in der 6ten und 7ten Klasse werden Umgangsformen mit Geraten
verinnerlicht, die man meist nur mit viel padagogischer Arbeit wieder auf eine
verantwortungsvolle und produktive Bahn lenken kann

vor dem Hintergrund der Pandemie mussten viele Kinder notgedrungen sich in dieser
Welt friher zurechtfinden, als sie es sonst getan hatten

Mittlerweile bedienen Kinder im Grundschulalter internetfahige Endgerate aber auch
sehr erfolgreich beim Lernen

die spatere Berufswelt funktioniert nicht ohne digitales Arbeiten

Interesse und die Kenntnisse der Kinder sollten nicht ungenutzt bleiben
Notwendigkeit einer guten Betreuung

auf den modernen Wegen des Arbeitens und Lernens padagogisch und erziehend
begleiten

mit digitalen Medien und Geraten bewusst umgehen lernen — und dies sowohl in ihrer
Freizeit als auch im Unterrichtsalltag

wir mochten in gemeinsamer Verantwortung mit den Eltern arbeiten
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e wichtige Zusammenarbeit von Eltern, Lehrkraften mit den Kindern bzw. Schilerinnen

und Schilern besonders wirksam im jliingeren, vorpubertaren Alter der Schiulerinnen

und Schiuler der Klassen 5

WARUM HABEN WIR UNS FUR DAS IPAD AUSGESPROCHEN?

Wir haben langjahrige Erfahrung (Uber 7 Jahre) im Unterrichtseinsatz mit iPad-
Klassen (in Pilotprojekten mit Schulgeraten).

iPads sind fur Schuler_innen und Lehrkrafte intuitiv zu bedienen, und auch
weniger erfahrene Lehrkrafte kdonnen den Schuler_innen durch die Einheitlichkeit
der Oberflache helfen.

Die Stadt Ahaus (Schultrdger), die an Schuler_innen (unter bestimmten
Voraussetzungen) Endgerate verleiht, hat sich in langen Planungs- und
Abstimmungsgesprachen mit den Grundschulen und weiterfUhrenden Schulen fur
iPads entschieden.

Der Schultrager stellt den Lehrkraften fur die dienstlichen und padagogischen
Tatigkeiten ebenfalls ein iPad zur Verfligung (Die Gerate gehen nicht in den
Privatbesitz der Lehrkrafte liber, und eine private Nutzung der Gerate durch
die Lehrkrafte ist ebenfalls ausgeschlossen.).

Bei einer einheitlichen Ausstattung kann das Gerat als Taschenrechnerersatz
eingesetzt werden und ist fur das Abitur einsetzbar, wenn es, wie von uns
vorgesehen ist, von der Schule im Rahmen der schulischen Nutzung verwaltet
werden kann.

Die Einheitlichkeit beugt sozialer Benachteiligung vor.

Schuler_innen und Lehrkrafte kdnnen in einem virtuellen Klassenraum (Apple
Classroom) arbeiten. Dies ware bei unterschiedlichen Systemen nur mit einem
erheblichen administrativen Mehraufwand maoglich.

Apps kdnnen vom Schultrager ohne grofden Aufwand zentral verteilt werden.
Durch die einheitliche Plattform kann die Lehrkraft mit Verlasslichkeit die Nutzung
von Apps im Unterricht planen.

Die schulische Nutzung der iPads wird durch das AHG administriert.

WARUM ELTERNFINANZIERT?

Der Digitalpakt sieht keine Ausstattung aller Schiler_innen, sondern im Moment
die Verbesserung der Infrastruktur vor.
Endgerate sind nur geringfugig im Digitalpakt enthalten.
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e Das Sofortausstattungsprogramm bietet Familien, bei denen die Anschaffung mit
erheblichen finanziellen Problemen verbunden ist, die Moglichkeit, vom
Schultrager leihweise mit Geraten versorgt zu werden.

o Da, wo das Sofortausstattungsprogramm nicht greift, werden in

individuellen Gesprachen Lésungen gefunden.

KANN EIN BEREITS VORHANDENES IPAD EINGESETZT WERDEN?
o JA!

o Das schulische Profil des Gerats wird durch den Schultréager konfiguriert.

o Das Gerat muss hierfir komplett zuriickgesetzt werden (darauf
vorhandene Daten werden dabei geldscht). Im Anschluss an die
Konfiguration kénnen Daten, z.B. in Form eines Backups, wieder auf das
private Profil geladen werden.

o Nach erfolgreicher Konfiguration wird das Gerat von der Schule verwaltet.

o Die Verwaltung durch die Schule kann wieder entfernt werden. Dies ist
beispielsweise dann der Fall, wenn die Schullaufbahn an unserer Schule

endet.

AB WELCHER STUFE WERDEN DIE IPADS EINGEFUHRT?
e Alle zukunftigen Klassen 5 (Grunde s. 0.).

FINANZIERUNG
« Zusammenarbeit mit der Gesellschaft fur digitale Bildung

o Grundpaket:
o iPad 64GB + Hulle + DeQsterPencil = 498,90€ (468,97€ bei Sofortkauf)
» Finanzierung mit 13,80€/Monat (bei drei Jahren)
e OPTIONAL: Versicherung (EMPFEHLEN WIR DRINGEND) und weitere

Merkmale

WIE SIEHT ES MIT DIGITALEN SCHULBUCHERN AUS
« DIE SCHULBUCHER SEHEN ZUM TEIL DIGITALE LIZENZEN VOR. MITTEL-

BIS LANGFRISTIG SOLLEN DIESE AUCH GENUTZT WERDEN.

ASPEKTE DIDAKTISCHEN/METHODISCHEN ARBEITENS
- die Schuler_innen erwerben 21.-Century-Skills (Kompetenzen):
o 4K Modell des Lernens: Kreativitdat, Kommunikation, Kollaboration und

kritisches Denken
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Neue mediengestltzte Lehr- und Lernformen

Ermoglichung von starkerem individuellen Lernen

Selbstgesteuertes Lernen

Vielfaltige Medienfacetten und Zugange

Kommunikative und kollaborative Lernprozesse durch die Verwendung
entsprechender Anwendungen

Verzahnung von Lern- und Alltagssituationen

Schaffung einer persoénliche Lernumgebung

Erwerb vielfaltiger Medienkompetenzen, gestiutzt durch ein Medienkonzept
Das Gerat als machtiges Werkzeug begreifen und nutzen
Verantwortungsvollen Umgang lernen

Das Gerat in einen individuellen Lernprozess einbinden
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Arbeit mit den Tablets in der Erprobungsstufe
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Arbeit mit den Tablets in der Mittelstufe
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Arbeit mit den Tablets in der Oberstufe (in Entwicklung)
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iIServ

Als padagogischer Server zur Umsetzung BYOD wurde IServ gewahlt. Gesucht wurde eine

einfache und sichere Nutzeroberflache mit vielen Modulen, die den Arbeitsalltag der Schule

bereichern. In der Vorbereitungsphase wurden die flr das digitale Lernen notwendigen

Module in den Bereichen Kommunikation, Organisation, Unterricht und Netzwerk flr das
AHG eingerichtet.

Folgende Bereiche unterstiitzen das digitale Lernen am AHG:

Verwalten von Unterrichtsmaterialien (von uiberall und standig verfiigbar)
Kommunikation zwischen Schiler_innen und Lehrkraften

Organisation des Schulalltags (Klausurplan | Vertretungsplan | Kurswahlen)
Werkzeug fur den Unterricht (Aufgaben)

Dateiablage (von uberall und standig verfiigbar)

Videokonferenzen fiir Distanz- und Hybridunterricht

Zusatzliche Module fiir die Administration:

Verwaltung privater Gerate (individuelle Zugangsdaten)
Verwaltung der schuleigenen IPads (MDM)

Zusatzliche Module zur Verwaltung

Buchungen digitaler Gerate

Im Einzelnen:

Kommunikation:

Email: Jede_r Benutzer_in_ besitzt eine eigene Emailadresse.

Messenger: Einfache Kommunikation zwischen Benutzerinnen und Benutzern
oder innerhalb von Gruppen (Klasse, Kursen,..)

News: Jeder Nutzer wird auf dem aktuellsten Stand gehalten. News konnen
individuell (benutzerspezifisch) angezeigt werden.

Foren: Ermoglicht einen gruppeninternen Austausch und Diskussion. Die
Moderation erfolgt durch die Lehrkraft.

Videokonferenzmodul

Organisation:

Dateien: Personliche sowie gruppenspezifische Dateiablage (von uberall und
standig verfiigbar)

Klausurplan: Organisation von Klassenarbeitstermine (Mittel- und Oberstufe)
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Kalender: Einbettung des AHG-Jahresterminplanes; Verwaltung eigener
Termine

Buchungen Arbeitsmittel konnen fiir bestimmte Zeitraume gebucht werden
Umfragen: Durchfiuhrung anonymer Evaluationen (inkl. grafischer
Auswertung)

Infobildschirm: Angezeigt werden am AHG die Vertretungs- und

Klausuraufsichtsplane

Unterrichten:

Aufgaben:Wochenplane, Hausaufgaben und Aufgaben fiir den Unterricht
konnen Gruppen gestellt werden (inkl. Start- und Abgabetermin) - Bspw.
konnen Schiller_innen in Form einer Dateiabgabe (Foto) ihre Aufgaben fir die
Lehrkrafte sichtbar hochladen. Schileraufzeichnungen konnen korrigiert
werden oder auch im Unterricht an der Smartboard prasentiert werden.
Videokonferenzen: Durchfiuihrung von Konferenzen oder Unterstiitzungsmodul
beim digitalen Lernen - Unterstitzung des Prasenzunterrichtes in der
Coronazeit

Office: Kollaboratives Arbeiten an Office-Dokumenten, -Kalkulationen und -

Prasentationen

Netzwerk:

Geratesteuerung: Die schulinternen IPdas konnen per MDM iliber dieses Modul

verwaltet werden
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Fortbildungsplanung

Schulintern
Zeitpunkt Modul Zielsetzung Zielgruppe
Schuljahresanfang/ |Sery als Grundlagen .
. . Lehrkrafte
Padagogische Tage Lernplattform Vertiefung
Schuljahresanfang/ iPad-Schulungen
Grundlagen Lehrkrafte und

Unterricht Einsatz Jamf-Pro . .
Schiuler_innen

Padagogische Tage Classroom

Bedienung der

Schuljahresanfang/
: 9" smartboards Einfiihrung Lehrkrafte

LT CELT Tafelbildsoftware
Padagogische Tage neye Module in Vorstellung und Lehrkrafte und
. Einsatz in der N
Unterricht IServ Praxis Schiler_innen
Schuljahresanfang Vernetzung:
Padagogische Tage IServ - Lehrkrafte
. Tafelsoftware — Schulungen o
Unterricht Schuler_innen
Smartboard —
Hospitationen BYOD
Lehrkriftekonferenz SSSt-Praxis- Vorstellung )
Hosnitati Beispiele Liefern von Lehrkrafte
ospitationen Neue Software Anregungen
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Facherspezifische Ausgestaltung des Konzeptes

Bei der fachspezifischen Ausgestaltung des Medienkonzeptes, also der Konkretisierung der

Wege zur Vermittlung der Medienkompetenz dient der Medienkompetenzrahmen der

Medienberatung des Landes NRW, der Wiederum die Grundlage fir den Medienpass NRW

bietet.
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Die Fachschaften des Alexander-Hegius-Gymnasiums haben in sog. Medienmodulen die
Vorgaben des Kompetenzrahmens facheribergreifend und fachspezifisch umgesetzt in
Kapitel 12 sind diese zusammengefasst.

Sie bieten der Stadt Ahaus eine eindeutige Orientierung bzg. des Medienentwicklungs-

plans und des Ausstattungsbedarfes des Alexander-Hegius-Gymnasiums.
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Medienmodule
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Erstellt durch die Fachschaften

‘ ALEXANDER-HEGIUS-GYMNASIUM

Medienkonzept

des Alexander-Hegius-

CC-BY-NC-SA 4.0

Medienmodule Gymnasiums
INHALT
Modul 1 Explorative Erforschung des Satzes des Thales Mathematik 7
Modul 2 Vertonung einer Ballade als Horspiel Deutsch 7
Modul 3 Macht der Medien Deutsch 8
Modul 4 Recht und Unrecht Erdkunde 9
Modul 5 Identitatsbildung Religion 7
Modul 6 AutomatenKara Informatik 9
Modul 7 Jesus in seiner Zeit und Umwelt Religion 5
Modul 8 analoger und digitaler Messwerterfassung Bi/Ph/Ch 5-9
Modul 9 naturwissenschaftliche Recherche Bi/Ph/Ch 5-10
Modul 10 naturwissenschaftliche Présentation Bi/Ph/Ch 5-10
Modul 11 wissenschaftliche Prasentation Erdkunde 9
Modul 12 Wir lernen uns kennen - Diagramme erstellen Mathematik 5
Modul 13 Das bin ich - das mag ich Kunst 5
Modul 14 Werbung Kunst 9
Modul 15 Alles bewegt sich Musik 7
Modul 16 Das Dur-/moll-Tonsystem Musik 7
Modul 17 Let's go to Scotland Englisch 7
Modul 18 Bewerbung - Digital Franzdsisch 9
Modul 19 Paris und seine Sehenswirdigkeiten Franzdsisch 8
Modul 20 Zu viel des Guten? - Mediennutzung Politik 5
Modul 21 Projekte in kooperativen Arbeitsprozessen Spanisch 8
Modul 22 Internetrecherche Spanisch 9
Modul 23 Jumpstylechoreographie Sport 8
Modul 24 Grundtechniken im Partnerspiel Badminton Sport 7
Modul 25 Erweiterung im Partnerspiel Badminton Sport 8/9
Modul 26 Writing an online article Englisch 8
Modul 27 Wiederholung des Acl Latein 7
Modul 28 Roémische Rechtsprechung Latein 9
Modul 29 Analyse von Werbejingles Musik 6
Modul 30 Social (Online) Communities Medienscouts
Modul 31 Was tun bei (Cyber)Mobbing? Medienscouts




‘ ALEXANDER-HEGIUS-GYMNASIUM

Medienkonzept

Medienmodul 1

Explorative Erforschung des

Satzes des Thales

Mathematik - 7

SACHANALYSE

UNTERRICHTSSKIZZE

Algorithmische Strukturen sind elementarer
Bestandteil der Mathematik. Dazu zahlen
beispielsweise in der Geometrie
Konstruktionen und ihre Beschreibungen.
Dabei bieten digitale Hilfsmittel wie
dynamische Geometriesoftware den Nutzen,
allgemein geltende Strukturen schneller und
praziser als mit analogen Hilfsmitteln zu
erkunden und Zusammenhange zu erkennen.

Die SuS erhalten beispielsweise ein digitales
Arbeitsblatt zur Erkundung des Satzes des
Thales. Im Anschluss fiihrt die kritische
Reflexion der Erforschung zur Erkenntnis, dass
noch ein mathematischer Beweis gefiihrt
werden muss. Mithilfe des digitalen
Arbeitsblattes entwickeln die SuS eine
Konstruktionsbeschreibung zur Konstruktion
rechtwinkliger Dreiecke.

METHODEN

eDie SuS benutzen das Tablet, den PC oder das Smartphone und rufen damit ein digitales
Arbeitsblatt auf z.B. von www.geogebra.org

eDie SuS nutzen die Moglichkeiten der Software zur Erkundung von Zusammenhangen.

eDie SuS entwickeln einen Algorithmus zur Konstruktion rechtwinkliger Dreiecke.

eDie SuS uberprifen kritisch die Konstruktionsbeschreibungen ihrer Mitschiiler_innen.

eDie SusS reflektieren die Ergebnisse hinsichtlich ihrer Allgemeingultigkeit.

KOMPETENZEN

Algorithmische Muster und
Strukturen in verschiedenen
Kontexten erkennen, nachvollziehen
und reflektieren

Verschiedene digitale Werkzeuge
und deren Funktionsumfang kennen,
auswdhlen sowie diese kreativ,
reflektiert und zielgerichtet
einsetzen

MEDIEN UND TECHNIK

Tablets | PCs oder Smartphones | dynamische Geometriesoftware | Internet (W-LAN)

Beamer oder Screen
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ALEXANDER-HEGIUS-GYMNASIUM

Medienkonzept

Medienmodul 2

SACHANALYSE

UNTERRICHTSSKIZZE

Horspiele sind akustische dramatisierte
Inszenierungen von Geschichten mit verteilten
Sprecherrollen, Gerdauschen und Musik. Durch
den gestalterischen Zugriff wird eine
vertiefende Interpretation des literarischen
Textes (z.B. in den Bereichen Atmosphare,
Stimmungen etc.) erreicht.

Die Schiler_innen erhalten eine Ballade in
Textform. Als Beispiel kann Theodors Fontane
John Maynard“ als Gegenstand ausgewadhlt
werden. Auf dieser Grundlage setzen sie sich
mit der Ballade auseinander und interpretieren
diese mit Hilfe auditiver Gestaltungsmittel.

METHODEN

e Die Schiiler_innen erhalten eine Ballade in Textform und sichern ihr Textverstandnis.

e Verstandnisschwierigkeiten kénnen ggf. mit Hilfe von digitalen Nachschlagewerken
geklart werden (z.B. unbekannte Worter, Kenntnisse liber den Schiffsaufbau).

e Nach der Sicherung des Grundverstandnisses des Textes, entwickeln die Schiler_innen
Ideen zur auditiven Gestaltung und planen das zu entwickelnde Horspiel anhand eines
Kriterienkataloges (Was macht ein gutes Horspiel aus?). Dabei sollten die verwendeten
Gestaltungsmittel in ihrer dramatischen Wirkung erfasst werden.

e Sie machen sich mit den grundlegenden Moéglichkeiten der verwendeten App vertraut und
bereiten die benotigten Tonspuren vor (z.B. Aufnahme von gelesen Texten,

Gerauschkulissen, Soundeffekten).

e Die Schiiler_innen erstellen anschlieRend das Horspiel, indem sie mit Hilfe der App die

Tonspuren sinnvoll anordnen und schneiden.

e Die Schiiler_innen prasentieren das Horspiel in der Klasse.
e Die Schiiler_innen beurteilen die Qualitat und Wirkung des Horspiels anhand der vorab

besprochenen Kriterien.

KOMPETENZEN

Gestaltungsmittel von Medienprodukten
kennen, reflektiert anwenden sowie
hinsichtlich ihrer Qualitat, Wirkung und
Aussageabsicht beurteilen

Verschiedene digitale Werkzeuge und deren
Funktionsumfang kennen, auswdahlen sowie

diese kreativ, reflektiert und zielgerichtet
einsetzen

Medienprodukte adressatengerecht
planen, gestalten und prasentieren;
Moglichkeiten des Veroffentlichens und
Teilens kennen und nutzen

Informationsrecherchen zielgerichtet
durchfiihren und dabei Suchstrategien
anwenden

MEDIEN UND TECHNIK

Tablets | PCs oder Smartphones | Audiosoftware| Internet (W-LAN) | Kopfhérer/Mikrofone/Headsets

QOO

BY NC SA




ALEXANDER-HEGIUS-GYMNASIUM

Medienkonzept
Medienmodul 3

® Macht der Medien

Vergleich und Beurteilung von Titelseiten aktueller iiberregionaler

Tageszeitungen in Bezug auf ihre meinungsbildende Funktion

Deutsch - 8

SACHANALYSE

UNTERRICHTSSKIZZE

Als Titelseite oder cover bezeichnet man die
erste Seite von mehrseitigen Druckwerken wie
Zeitungen und Zeitschriften. Sie ist mit dem
Zeitungskopf die Visitenkarte und zugleich
das Schaufenster der Publikation und ist somit

in ihrer Funktion vergleichbar mit der
Startseite diverser Formen von
Netzpublikationen. lhre (gesellschafts-

politische und meinungsbildende) Funktion
soll durch das Modul offengelegt werden.

Die Schiiler_innen vergleichen die Gestaltung
und die Inhalte von Titelseiten aktueller
Uberregionaler Tageszeitungen (z.B.
www. horizont.net/covershows) in Bezug auf
ihre (politische, weltanschauliche, religiose
etc.) Ausrichtung. Dabei soll das
Zusammenspiel von Layout, Wortwahl, Bilder
etc. analysiert werden.

METHODEN

eDie Schiiler_innen 6ffnen mittels QR-Code die Homepage mit den Titelseiten der heutigen

uberregionalen Tageszeitungen.

eSie analysieren die Layouts der Titelseiten und prdsentieren ihre Ergebnisse mit Hilfe einer
geeigneten Software/App (z.B. pages, keynote, goodnotes, evernote). Dabei werden

Markierungstechniken eingeiibt.

eDes Weiteren werden themenspezifisch die Inhalte der Tageszeitungen verglichen und im
Hinblick auf ihre meinungsbildende Funktion vergleichend beurteilt.

KOMPETENZEN

Die interessengeleitete Setzung und
Verbreitung von Themen in Medien erkennen
sowie in Bezug auf die Meinungsbildung
beurteilen

Informationen, Daten und ihre Quellen sowie
dahinterliegende Strategien und Absichten
erkennen und kritisch bewerten

Medienprodukte adressatengerecht
planen, gestalten und prasentieren;
Moglichkeiten des Veroffentlichens und
Teilens kennen und nutzen

Themenrelevante Informationen und
Daten aus Medienangeboten filtern,
strukturieren, umwandeln und
aufbereiten

Informationsrecherchen zielgerichtet
durchfiihren und dabei Suchstrategien
anwenden

Die Vielfalt der Medien, ihre Entwicklung
und Bedeutungen kennen, analysieren
und reflektieren

MEDIEN UND TECHNIK

Tablets | PCs oder Smartphones | Prasentationsapps| Internet (W-LAN) | evtl. Apps der verschiedenen
Tageszeitungen



ALEXANDER-HEGIUS-GYMNASIUM

Medienkonzept

Medienmodul 4

Recht und Unrecht

Erdkunde - 9

SACHANALYSE

UNTERRICHTSSKIZZE

Bei der Erstellung von digitalen Prasentationen
gelten rechtliche Grundlagen (des
Personlichkeitsrechts) - u.a. des Bildrechts,
Urheber- und Nutzungsrechts (u.a. Lizenzen),
die haufig von den Produzenten ungeachtet
bleiben.

Diese Unterrichtseinheit soll dazu dienen, die
rechtlichen Grundlagen der Quellen zu
Uberprifen, zu bewerten und zu beachten.

Die SuS erstellen eine digitale Prdasentation
zum Thema Global Cities. Der Planungsprozess

beinhaltet notwendigerweise die
selbststandige = Recherche angemessener
Quellen anhand zuvor erarbeiteter

Qualitatskriterien. Nach der kriteriengeleiteten
Auswahl der Materialien stehen Urheber- und
Nutzungsrechte im Fokus. Dazu sollen die SuS
eine Prdasentation aus der Online-
Prasentationssammlung wie z.B.

,Prezi* (https://prezi.com/) kritisch
konstruktiv. anhand des aufgestellten
Kriterienkataloges reflektieren und

abschlieRend konkrete
vorschlage formulieren.

Optimierungs-

METHODEN

eDie SuS 6ffnen mittels QR-Code eine ,Prezi“~Prasentation
eDie SuS analysieren die digitale Prasentation anhand eines zuvor aufgestellten

Kriterienkataloges

eDie SuS planen ihren Rechercheprozess z. B. durch sofortige Sicherung

derQuellennachweise

eDie SuS nutzen konstruktiv den Katalog zur Gestaltung der Prasentation unter Beachtung

des Urheber- und Nutzungsrechts

KOMPETENZEN

Medienprodukte adressatengerecht
planen, gestalten und prasentieren;
Moglichkeiten des Veroffentlichens und
Teilens kennen und nutzen

Standards der Quellenangaben beim
Produzieren und Prasentieren von
eigenen und fremden Inhalten kennen
und anwenden

Gestaltungsmittel von Medienprodukten
kennen, reflektiert anwenden sowie
hinsichtlich ihrer Qualitat, Wirkung und
Aussageabsicht beurteilen

Rechtliche Grundlagen des Personlichkeits-
(u.a. des Bildrechts), Urheber- und
Nutzungsrechts (u.a. Lizenzen) liberprifen,
bewerten und beachten

MEDIEN UND TECHNIK

Tablets | PCs oder Smartphones | Internet (W-LAN) | Smartboard




ALEXANDER-HEGIUS-GYMNASIUM

Medienkonzept
Medienmodul 5

Identitatsbildung

kath. Religion - 7

SACHANALYSE

UNTERRICHTSSKIZZE

Um zu einem eigenen Standpunkt zu kommen,
erortern die SuS unterschiedliche Positionen
hinsichtlich identitatsfordernder und
identitatsfeindlicher Angebote digitaler
Darstellungen.

Dazu analysieren und reflektieren sie verschiedene

SuS sichten vorbereitete unterschiedliche digitale
Personlichkeiten in Kleingruppen. Anhand des
Bewertungsbogens analysieren sie die Erfahrungen
der jeweiligen Personlichkeit.

In Interviews fiihren sie eine Recherche durch,
inwiefern das Leben heute beeinflusst wird von

Darstellungen ,digitaler Personlichkeiten®, dazu
zdhlen z.B. Youtuber, anhand festgelegter dem
christlichen Menschenbild entsprechenden
Kriterien.

AnschlieRend formulieren die SuS fiktive Interviews
zu Chancen und Grenzen digitaler Darstellung und
der Akzeptanz menschlicher Vielfalt (Diversity), die
mithilfe von Podcasts prdasentiert werden.

digitalen Personlichkeiten.

METHODEN

e die SuS 6ffnen ein YouTube-Video

edie SuS analysieren die filmische Darstellung des Videos

e die SuS nutzen die Vor- und Rickspulfunktion von YouTube-Videos

e die SuS nutzen die Kommentare des Videos, um die Schwachen der Persénlichkeitsdarstellung zu

durchschauen
edie SuS planen die Umsetzung eines eigenen Beitrages (Interview) mit Hilfe der vorhandenen Mittel

und strukturieren ihren Beitrag
e die SuS bereiten die Materialien (Aufnahme von Interviews) vor
e die SuS schneiden den Podcast mit entsprechender Software
e die SuS prasentieren den Podcast in der Klasse

KOMPETENZEN

Themenrelevante Informationen und
Daten aus Medienangeboten filtern,
strukturieren, umwandeln und
aufbereiten

Chancen und Herausforderungen von Medien
fur die Realitditswahrnehmung erkennen und
analysieren sowie fiir die eigene
Identitatsbildung nutzen

Informationen, Daten und ihre Quellen sowie
dahinterliegende Strategien und Absichten
erkennen und kritisch bewerten

Informationen, Daten und ihre Quellen
sowie dahinterliegende Strategien und
Absichten erkennen und kritisch
bewerten

MEDIEN UND TECHNIK

Die interessengeleitete Setzung und
Verbreitung von Themen in Medien erkennen
sowie in Bezug auf die Meinungsbildung
beurteilen

Tablets | PCs oder Smartphones | Internet (W-LAN)

| Kopfhorer



ALEXANDER-HEGIUS-GYMNASIUM

Medienkonzept
Medienmodul 6

AutomatenKara

Informatik - 9

SACHANALYSE

UNTERRICHTSSKIZZE

In vielen Bereichen des Lebens kommen
programmierbare Maschinen zum Einsatz.
Angefangen mit der Steuerung einer
Ampelanlage lber das sogenannte SmartHome
bis zum autonomen Fahren, werden
algorithmenbasierte  Systeme verwendet.
Damit diese umgesetzt werden kénnen, muss
eine reale Situation im Sinne der Informatik
modelliert und als konkretes Programm
geplant und implementiert werden. Eine
mogliche Implementierung kann uUber
endliche Automaten erfolgen, deren
Funktionsweise mittels der  Software
»~Automaten-Kara“ veranschaulicht und
nachvollzogen werden kann.

Bei der Software ,Automaten-Kara“ kann ein
digitaler Marienkdafer namens Kara uUber ein
quadratisches Raster bewegt werden. Ferner
kann Kara auf ihrem Weg Kleeblatter ablegen
und einsammeln, sowie Hindernisse erkennen.
Die Schilerinnen und Schiler sollen Kara so
programmieren, dass aus den abgelegten
Kleebldttern ein bestimmtes Muster entsteht.
Die Programmierung erfolgt dabei in Form
eines endlichen Automaten.

METHODEN

edie Schuler_innen beschreiben die konkrete Situation (Situationsanalyse)

edie Schiiler_innen entwickeln aus der Situationsanlyse, welche Sensoren Kara konkret benétigt

edie Schiler_innen entwickeln eine Problemldsestrategie und konkretisieren dabei, welche
Kombinationen von Sensoren sinnvoll sind, moglicherweise ist auch die Entscheidung zu treffen,
wie viele verschiedene Zustande das Programm umfassen soll

edie Schiiler_innen implementieren ihre gefundene Strategie mit Hilfe des Programms

(AutomatenKara)

edie Schiler_innen prasentieren ihre Losungen und diskutieren
edie Schiler_innen beurteilen ihre Losungen durch Ausfiihren des Programms
edie Schiiler_innen modifizieren ggf. ihr Programm, bis dieses das gestellte Problem [ost.

KOMPETENZEN

Grundlegende Prinzipien und
Funktionsweisen der digitalen Welt
identifizieren, kennen, verstehen und
bewusst nutzen

Probleme formalisiert beschreiben,
Problemldsestrategien entwickeln und dazu eine
strukturierte, algorithmische Sequenz planen,
diese auch durch Programmieren umsetzen und
die gefundene Losungsstrategie beurteilen

MEDIEN UND TECHNIK

Dokumentenkamera | PCs | Internet (W-LAN) | Beamer | AutomatenKara
Moglichkeit ein BYO(D)-Gerat an dem Beamer/Monitor anzuschlieRen

DO

BY NC SA




® Jesus in seiner Zeit und Umwelt

ALEXANDER-HEGIUS-GYMNASIUM

Medienkonzept

Medienmodul 7 — Religion -5
SACHANALYSE UNTERRICHTSSKIZZE
SuS identifizieren und markieren zentrale SuS erarbeiten in KGs wesentliche Merkmale
Informationen in Texten mit religios relevanter judischer Gruppen zur Zeit Jesu: Pharisaer,
Thematik. Sie fassen altersangemessen, Sadduzder, der Hohe Rat, Zeloten

religios relevante Texte in mindlicher und
schriftlicher Form zusammen und erldutern
sie. Sie organisieren flir einen bestimmten
Zeitraum die Arbeitsprozesse in einer
Kleingruppe. Sie prdsentieren Arbeits-
ergebnisse kriteriengeleitet und adressaten-
bezogen. Dazu verwenden sie die Methode der
Kevnote-Prdasentation.

METHODEN

*SuS werden in Kleingruppen eingeteilt entsprechend der Gruppen zur Zeit Jesu (Pharisaer, Zeloten,
Sadduzader, der Hohe Rat) und erhalten Leitfragen zur Erarbeitung: Wesentliche Merkmale werden
anhand der folgenden Gesichtspunkte zusammengestellt in einer Keynote-Prasentation (Je Folie
ein Thema: Kurzbeschreibung max. drei Stichpunkte! /Was ist ihnen wichtig?/ lhr Verhaltnis zu
Jesus/ Bedeutung der HI. Schrift)

e die SuS nutzen die Suchfunktion der SafariApp und 6ffnen die Seite der ,EKD* zum Stichwort
Judische Gruppen zur Zeit Jesu”

edie SuS suchen und finden ihre jeweilige Gruppe mit den entsprechenden Infos

e die SuS lesen die Informationen zu ihrer Gruppe

e die SuS einigen sich anhand der Leitfragen auf die wesentlichen Infos, die sie in ihrer Prasentation
darstellen wollen

o SusS erstellen eine Keynote (Prasentation)

¢ SuS prasentieren mit Hilfe der Keynote ihre Gruppe

edie Klasse notiert in einer vorbereiteten Tabelle die jeweiligen charakteristischen Merkmale der
judischen Gruppe

KOMPETENZEN
Themenrelevante Informationen und Informationsrecherchen zielgerichtet
Daten aus Medienangeboten filtern, durchfiihren und dabei Suchstrategien
strukturieren, umwandeln und anwenden
aufbereiten
Gestaltungsmittel von Medienprodukten Medienprodukte adressatengerecht
kennen, reflektiert anwenden sowie planen, gestalten und prasentieren;
hinsichtlich ihrer Qualitat, Wirkung und Moglichkeiten des Veroffentlichens und
Aussageabsicht beurteilen Teilens kennen und nutzen

MEDIEN UND TECHNIK

Tablets | PCs oder Smartphones | Prasentationssoftware| Internet (W-LAN)




® Vergleich von analoger und digitaler
ALEXANDER-HEGIUS-GYMNASIUM Messwerterfassu ng, —aufbereitu ng u nd
Medienkonzept -auswertung

Medienmodul 8 Bio/Ch/Phy - 5-9

SACHANALYSE UNTERRICHTSSKIZZE
In den naturwissenschaftlichen Fachern 1. Chemie
werden regelmalig Schuler_innen- Klasse 7: Aufnahme wund Darstellung einer
Experimente durchgefiihrt, deren Messwerte Schmelz-, Erstarrungs- und Siedekurve des Stoffes

Wasser.

Klasse 8: Messung von Leitfahigkeiten von
Salzlésungen.

2. Biologie

Klasse5: Aufnahme und Darstellung von
Korperfunktionen (Atmen- und Pulsfrequenz).

aufgenommen und ausgewertet. Diese
Auswertung kann sowohl analog als auch
digital erfolgen. Dafiir ist es erforderlich Daten
zu strukturieren und zu organisieren. Vorteile
digitaler Werkzeuge gegeniber analogen

Methoden und  Werkzeugen konnen Klasse 7: Messung abiotischer Faktoren im Wald.
herausgearbeitet werden. 3. Physik
Klasse 8: Kraftmessung in verschiedenen
Zusammenhdngen (Hooksches Gesetz,

Gewichtskraft,...).

Klasse 9: Aufnahme und Darstellung von U-/I-
Kennlinien (Gliihbirne vs. Ohmscher Widerstand) in
elektrischen Stromkreisen.

METHODEN

e Die Schiiler_innen konnen fir die Produktion relevante Hard- und Software bedienen.

¢ Die Schiler_innen kdnnen Messreihen sinnvoll erfassen, darstellen und auswerten.

¢ Die Schiiler_innen konnen Informationen und Daten sicher speichern und von verschiedenen Orten
aufrufen.

e Die Schiiler_innen kénnen Informationen und Daten zusammenfassen, organisieren und
strukturiert aufbewahren.

e Die Schiiler_innen erkennen grundlegende Prinzipien der digitalen Welt und nutzen sie bewusst.

KOMPETENZEN

Verschiedene digitale Werkzeuge und Verschiedene digitale Werkzeuge und
deren Funktionsumfang kennen, deren Funktionsumfang kennen,
auswdhlen sowie diese kreativ, reflektiert auswahlen sowie diese kreativ, reflektiert
und zielgerichtet einsetzen und zielgerichtet einsetzen
Verschiedene digitale Werkzeuge und Verschiedene digitale Werkzeuge und
deren Funktionsumfang kennen, deren Funktionsumfang kennen,
auswahlen sowie diese kreativ, reflektiert auswahlen sowie diese kreativ, reflektiert
und zielgerichtet einsetzen und zielgerichtet einsetzen
Grundlegende Prinzipien und MEDIEN UND TECHNIK
Funktionsweisen der digitalen Welt

identifizieren, kennen, verstehen und
bewusst nutzen

Tablets; PCs; Smartphones | Internet (W-LAN) | Apps und
Messgerate zur Messung naturwissenschaftlicher GroRen



ALEXANDER-HEGIUS-GYMNASIUM

Medienkonzept

Medienmodul 9

Durchfiihren einer
naturwissenschaftlichen Recherche

Bio/Phy/Ch - 5-10

SACHANALYSE

UNTERRICHTSSKIZZE

Eine Recherche findet fachthemengebunden
mit Hilfe des Internets und analoger Medien
(Schulbuch, Lexika...) statt. Die Recherche kann
die Vorarbeit zu einer analogen oder digitalen

Die Schiiler_innen erhalten in Kleingruppen die
Aufgabe, eine Recherche zu einem
unterrichtsrelevanten Thema durchzufiihren
und die Ergebnisse anschlieRend adaquat in

Prasentation  darstellen.  Dabei  sollen
Suchstrategien erlernt und eingelibt werden.

den Unterricht einzubringen.

METHODEN

e Die Schiiler_innen liben den zielgerichteten Umgang mit analogen und digitalen
Informationsquellen.

¢ Die Schiiler_innen trainieren den reflektierten Umgang mit den zur Verfligung stehenden
Datenquellen, beurteilen deren Aussagekraft kritisch und strukturieren ihre Ergebnisse
sachgerecht.

e Die Schiiler_innen dokumentieren ihre Ergebnisse.

e Die Schiiler_innen stellen ihre Ergebnisse in der Klasse vor.

KOMPETENZEN

Themenrelevante Informationen und
Daten aus Medienangeboten filtern,
strukturieren, umwandeln und
aufbereiten

Informationen, Daten und ihre Quellen
sowie dahinterliegende Strategien und
Absichten erkennen und kritisch
bewerten

Informationsrecherchen zielgerichtet
durchfiihren und dabei Suchstrategien
anwenden

Informationen, Daten und ihre Quellen sowie
dahinterliegende Strategien und Absichten
erkennen und kritisch bewerten

MEDIEN UND TECHNIK

Tablets | PCs oder Smartphones | Beamer | Dokumentenkamera | Internet (W-LAN)



® Vorbereitung einer
naturwissenschaftlichen Prasentation

ALEXANDER-HEGIUS-GYMNASIUM

Medienkonzept
Medienmodul 10

Bio/Phy/Ch - 5-10

SACHANALYSE

UNTERRICHTSSKIZZE

Eine Prasentation findet fachthemengebunden
mit Hilfe analoger und/oder digitaler Medien
statt, z. B. Erstellen und Prasentieren einer

Die Schiiler_innen erhalten in Kleingruppen die
Aufgabe, eine Prasentation zu einem
naturwissenschaftlichen, unterrichtsrelevanten

Messreihe. Produziert werden Plakate, Thema zu erstellen und diese anschlieRend
Handouts, digitale Prdasentationen oder vorzustellen.
Filmsequenzen etc. Es werden

adressatengerechte Medienprodukte geplant,
erstellt und prasentiert. AnschlieRend koénnen
diese fir die Lerngruppe veroffentlicht und
geteilt werden (z. B. Museumsgang, Moodle...).

METHODEN

e Die Schiiler_innen planen die Erstellung und Gestaltung der Prasentation und teilen die Aufgaben
untereinander auf.

¢ Die Schiler_innen lUben den zielgerichteten Umgang mit analogen und digitalen
Informationsquellen sowie digitaler Messwerterfassung.

e Die Schiiler_innen trainieren den reflektierten Umgang mit den zur Verfligung stehenden
Datenquellen, beurteilen deren Aussagekraft kritisch und strukturieren ihre Ergebnisse sachgerecht
in Form einer Prasentation.

e Die Schiiler_innen dokumentieren ihre Ergebnisse.

e Die Schiiler_innen stellen ihre Ergebnisse in der Klasse vor.

¢ Die Schiiler_innen vergleichen und bewerten die Produkte der anderen Kleingruppen.

KOMPETENZEN

Gestaltungsmittel von Medienprodukten
kennen, reflektiert anwenden sowie
hinsichtlich ihrer Qualitdat, Wirkung und
Aussageabsicht beurteilen

Medienprodukte adressatengerecht
planen, gestalten und prasentieren;
Moglichkeiten des Veroffentlichens und
Teilens kennen und nutzen

Rechtliche Grundlagen des Personlichkeits-
(u.a. des Bildrechts), Urheber- und
Nutzungsrechts (u.a. Lizenzen) tberpriifen,
bewerten und beachten

Standards der Quellenangaben beim
Produzieren und Prdasentieren von
eigenen und fremden Inhalten kennen
und anwenden

MEDIEN UND TECHNIK

Tablets; PCs; Smartphones | Internet (W-LAN) | Apps und Messgerate zur
Messung naturwissenschaftlicher GroRen



Medienmodul 11

ALEXANDER-HEGIUS-GYMNASIUM

Medienkonzept

Vorbereitung einer
naturwissenschaftlich Prasentation

Erdkunde - 9

SACHANALYSE

UNTERRICHTSSKIZZE

Bei der Erstellung von digitalen Prasentationen
gelten rechtliche Grundlagen (des
Personlichkeitsrechts) - u.a. des Bildrechts,
Urheber- und Nutzungsrechts (u.a. Lizenzen),
die hdufig von den Produzenten ungeachtet
bleiben.

Diese Unterrichtseinheit soll dazu dienen, die
rechtlichen Grundlagen der Quellen zu
Uberprifen, zu bewerten und zu beachten.

Die SuS erstellen eine digitale Prdasentation
zum Thema Global Cities. Der Planungsprozess

beinhaltet notwendigerweise die
selbststandige  Recherche angemessener
Quellen anhand zuvor erarbeiteter

Qualitatskriterien. Nach der kriteriengeleiteten
Auswahl der Materialien stehen Urheber- und
Nutzungsrechte im Fokus. Dazu sollen die SuS
eine Prasentation aus der  Online-
Prasentationssammlung wie z.B. ,Prezi”
kritisch konstruktiv anhand des aufgestellten
Kriterienkataloges reflektieren und
abschliefend konkrete Optimierungs-
vorschldage formulieren.

METHODEN

e Die SuS 6ffnen mittels QR-Code eine ,Prezi“~Prasentation
¢ Die SuS analysieren die digitale Prasentation anhand eines zuvor aufgestellten

e Kriterienkataloges

¢ Die SuS planen ihren Rechercheprozess z. B. durch sofortige Sicherung der

¢ Quellennachweise

e Die SuS nutzen konstruktiv den Katalog zur Gestaltung der Prasentation unter

eBeachtung des Urheber- und Nutzungsrechts

KOMPETENZEN

Medienprodukte adressatengerecht
planen, gestalten und prdsentieren;
Moglichkeiten des Veroffentlichens und
Teilens kennen und nutzen

Standards der Quellenangaben beim
Produzieren und Prasentieren von
eigenen und fremden Inhalten kennen
und anwenden

Gestaltungsmittel von Medienprodukten
kennen, reflektiert anwenden sowie
hinsichtlich ihrer Qualitat, Wirkung und
Aussageabsicht beurteilen

Rechtliche Grundlagen des Personlichkeits-
(u.a. des Bildrechts), Urheber- und
Nutzungsrechts (u.a. Lizenzen) lberprifen,
bewerten und beachten

MEDIEN UND TECHNIK

Tablets; PCs; Smartphones | Internet (W-LAN) | Kopfhorer | Smartboard



https://prezi.com/

Medienmodul 12

ALEXANDER-HEGIUS-GYMNASIUM

Medienkonzept

® Wir lernen uns kennen
- Diagramme erstellen -

Mathematik - 5

SACHANALYSE

UNTERRICHTSSKIZZE

Digitale Werkzeuge werden eingesetzt, um
Tabellen und Diagramme zu erstellen, mit
denen man Umfrageergebnisse visualisiert

Die SuS fiihren Befragungen zu verschiedenen
Lebensbereichen (Hobbys, Familie, Merkmale)
durch. Die so erhobenen Daten werten sie

und analysiert. Die verschiedenen dann mit Hilfe von Tabellenkalkulations-
Darstellungsformen (Tabelle, Balkendiagramm, programmen (Excel, Numbers) aus und
Sdulendiagramm, Kreisdiagramm) werden prasentieren ihre Ergebnisse der Klasse.

dabei reflektiert. Es werden Daten aus der

Lebenswelt der SuS erhoben, um das

gegenseitige Kennenlernen zu Beginn der

Schullaufbahn am AHG zu férdern. Die

unmittelbare Visualisierung durch die digitale

Auswertung unterstutzt diesen Prozess in

besonderem Male.

METHODEN

¢ Die SuS entwickeln in Gruppen Fragen zu ihrer Lebenswelt (z.B. Welches Instrument spielst du?)
und fiihren eine Umfrage dazu in der Klasse durch.

e Die gesammelten Daten werden mit Hilfe eines Tabellenkalkulationsprogramms erfasst.

e Die SuS stellen mit Hilfe des Tabellenkalkulationsprogramms die Daten auf unterschiedliche Arten
dar.

¢ Die SuS nutzen die Méglichkeiten der Hardware, um ihre Ergebnisse mit Hilfe eines Beamers/
Bildschirms der Klasse zu prasentieren.

e Die SuS reflektieren die verschiedenen Darstellungsformen und zeigen so deren Grenzen und
Nutzen auf.

KOMPETENZEN

Verschiedene digitale Werkzeuge und
deren Funktionsumfang kennen,
auswdahlen sowie diese kreativ, reflektiert
und zielgerichtet einsetzen

Informationsrecherchen zielgerichtet
durchfiihren und dabei Suchstrategien
anwenden

Medienprodukte adressatengerecht
planen, gestalten und prasentieren;
Moglichkeiten des Veroffentlichens und
Teilens kennen und nutzen

Gestaltungsmittel von Medienprodukten
kennen, reflektiert anwenden sowie
hinsichtlich ihrer Qualitat, Wirkung und
Aussageabsicht beurteilen

MEDIEN UND TECHNIK

Tablets; PCs; Smartphones | Internet (W-LAN) | Tabellenkalkulationssoftware | Smartboard



< Das bin ich
das mag ich

ALEXANDER-HEGIUS-GYMNASIUM

Medienkonzept
Medienmodul 13 e Kunst - 5

SACHANALYSE

Selbstdarstellung und Selbstvermarktung findet schon statt: Bereits 5Kldsslerinnen haben eigene youtube-
Channels und erstellen Profile, prasentieren sich und ihr Umfeld in Netzwerken, verlinken und sind verlinkt.
Dies geschieht teils ohne das Wissen der Eltern und ohne kritische Reflexion der Folgen wie z.B. den Umgang
mit negativen Kommentaren, der Unmoglichkeit der Riicknahme, Kontrollverlust in Bezug auf das Bild, seine
Nutzung und Verbreitung.

Die Unterrichtsreihe: ,Das bin ich - das mag ich® untersucht historisch vergleichend Bildelemente (Mimik,
Gestik, Haltung, Accessoires, Attribute) in Portrats und was dadurch nonverbal kommuniziert wird. Ein Ziel
der Unterrichtsreihe ist im Bereich Produktion das Erstellen unterschiedlicher Rollenprofile (Politikerlnnen/
Sportlerlnnen/typische Genderprofile) z.B. als Foto, Collage, Film. Im Kompetenzbereich Rezeption
beschreiben und reflektieren die Schiilerinnen Eindriicke eigener und fremder Bildgestaltungen und beurteilen
diese. Dahinter steckt die Motivierung der Schiilerinnen zu einer differenzierten Rollen- und
Personlichkeitswahrnehmung.

Bezogen auf die Medienkompetenz sollen die inszenierten Wirkungen von selbst erstellten Bildern /
Selbstportrats / evtl. Videos reflektiert werden (z.B. sexualisierend, verniedlichend, machtvoll, lassig,
nachdenklich, attraktivitdtssteigernd, gebildet, Gruppenzugehorigkeit...).

UNTERRICHTSSKIZZE

Schiilerinnen suchen im Netz nach ansprechenden Bildern von Jugendlichen. Diese werden geclustert.

METHODEN

e Schiilerlnnen suchen via Tablets nach geeignetem Bildmaterial auf sozialen Plattformen
e Sie analysieren ausgewdhlte Darstellungen kriteriengeleitet (z.B. Bildmittel fiir Portrdts, Ausschnitt,

Perspektive)
« Sie entwickeln ein Instagram-Profil fiir eine ausgewahlte Rolle

e Sie inszenieren entsprechende Bilder unter Verwendung zeitgendssischer Bildmittel

* Sie beurteilen die entstandenen Bilder und ihre Wirkung

e Sie diskutieren die Moglichkeit einer Veroffentlichung im Netz im Spielraum zwischen Offenheit und
Authentizitat

KOMPETENZEN
Die Vielfalt der Medien, ihre Entwicklung Chancen und Herausforderungen von
und Bedeutungen kennen, analysieren Medien fiir die Realitatswahrnehmung
und reflektieren erkennen und analysieren sowie fiir die

eigene ldentitdtsbildung nutzen
Medien und deren Wirkung kritisch reflektieren, die eigene
Mediennutzung selbstverantwortlich regulieren und andere
hierbei unterstiitzen

MEDIEN UND TECHNIK

Tablets| Smartboard | Prasentationsoberfliche (SmartTV
ablets| Smartboard | Prasentationsoberflache (SmartTV)



- Werbung

ALEXANDER-HEGIUS-GYMNASIUM

Medienkonzept

Medienmodul 14 —— Kunst-9
SACHANALYSE UNTERRICHTSSKIZZE
Es gibt ein groRes Potenzial in kreativen Schilerlnnen  entwickeln in Projekten
Berufen, insbesondere im Bereich Werbung. sklassische* AIDA-Werbung (z.B. in Form von
Die SchiilerInnen gestalten aufgabenbezogene Pop-Ups, Plakaten) und ~Schleich-
Bilder adressatengerecht, integrieren Bilder werbung“ (z.B. in Form von Fotos und Videos).

und Text, Ubertragen Strategien aus der
Werbung (Gestaltung z.B. Komposition, Farbe,
Blickfang...) auf  eigene Bilder. Sie
unterscheiden  zwischen  offener und
versteckter Werbung und reflektieren die
unterschiedlichen Ziele und Strategien.

METHODEN

¢ Die Schiilerlnnen analysieren klassische Werbebilder und versteckte Werbung

¢Sie entwickeln Kriterien, wie die jeweilige Werbung gestaltet sein muss, um zu funktionieren

*Sie entwickeln eigene Produkte

¢ Sie entwickeln zwei Werbungen: Eine klassische als (digitales) Plakat, eine als
»Schleichwerbung“ (z.B. Film, Foto)

KOMPETENZEN
Medienprodukte adressatengerecht Gestaltungsmittel von Medienprodukten
planen, gestalten und prasentieren; kennen, reflektiert anwenden sowie
Moglichkeiten des Veroffentlichens und hinsichtlich ihrer Qualitat, Wirkung und
Teilens kennen und nutzen Aussageabsicht beurteilen

MEDIEN UND TECHNIK

Tablets| Smartboard | Prasentationsoberfliche (SmartTV) | Digitalkamera |
Bildbearbeitungsprogramme | Internet (W-LAN)



® Alles bewegt sich

ALEXANDER-HEGIUS-GYMNASIUM

Medienkonzept
Medienmodul 15 e Musik - 7

SACHANALYSE

Medien (Hardware) und digitale Werkzeuge kommen im Unterrichtsvorhaben ,Alles bewegt sich - musikalische
Geschichten und Gerdusche horen und gestalten® zum Einsatz und werden von den Schiiler_innen genutzt, um
eigene Horspiele zum Thema ,Katz und Maus® zu entwickeln. Dabei verwenden die Schiiler_innen sinnvoll
nutzbare und individuell wahlbare Audio-Apps/Programme, um ihre Horspiele in Gruppenarbeit
aufzunehmen, zu bearbeiten und zu prasentieren. In diesem kommunikativ-kreativen Prozess lernen sie die
Hardware und digitalen Werkzeuge besser kennen und reflektiert sowie zielgerichtet anzuwenden. Inhaltlich
gesehen, driicken sich die Schiiler_innen musikalisch-produktiv aus und bringen die Musik mit Gerdauschen,
Geschichten und Bewegungen in Verbindung. Bei den Prdsentationen und damit verbundenen Riickmeldungen
beschreiben sie ihre Horeindriicke und beurteilen die Gestaltungsergebnisse. Dabei werden einzelne
musikalische Parameter einbezogen und konnen anschlieRend bzw. im Voraus im Hinblick auf die
musikalische Notation thematisiert werden.

UNTERRICHTSSKIZZE

Die Schiiler_innen entwickeln, bearbeiten, prasentieren und reflektieren in Gruppenarbeit eigene Horspiele zur
Thematik ,Alles bewegt sich (UV 5.1.1)- Katz und Maus" unter Anwendung verschiedener Audio-Apps/
Programme.

METHODEN

e Gemeinsam wird ein ,Ablaufplan* mit zeitlichem Rahmen festgelegt und moégliche Audio-Apps/Programme
diskutiert sowie pro Gruppe festgelegt,

e Die Schiler_innen sammeln erste Ideen fiir ihr Horspiel und halten diese schriftlich fest.

e Die Ideen werden praktisch erprobt, diskutiert und digital - moglichst mehrfach - gespeichert.

e Das Horspiel wird digital bearbeitet und ein Endergebnis erstellt.

¢ Die Schiiler_innen pradsentieren die Audiodatei vor der Klasse. Die dafiir notwendigen Medien miissen
verbunden und ausprobiert werden.

e Die Schiler_innen reflektieren und diskutieren die musikalische und technische Qualitdt der Prasentationen
und machen Verbesserungsvorschlage.

KOMPETENZEN
Verschiedene digitale Werkzeuge und Verschiedene digitale Werkzeuge und
deren Funktionsumfang kennen, deren Funktionsumfang kennen,
auswahlen sowie diese kreativ, reflektiert auswdhlen sowie diese kreativ, reflektiert
und zielgerichtet einsetzen und zielgerichtet einsetzen
Verschiedene digitale Werkzeuge und Medienprodukte adressatengerecht
deren Funktionsumfang kennen, planen, gestalten und prasentieren;
auswahlen sowie diese kreativ, reflektiert Moglichkeiten des Veroffentlichens und
und zielgerichtet einsetzen Teilens kennen und nutzen

MEDIEN UND TECHNIK

Smartphones oder Tablets| Kopfhorer | Stereoanlage & Lautsprecher | Internet (W-LAN)



Medienmodul 16

ALEXANDER-HEGIUS-GYMNASIUM

Medienkonzept

® Das Dur-/moll-Tonsystem

Musik - 7

SACHANALYSE

UNTERRICHTSSKIZZE

Als eine grundlegende konventionelle Struktur
der Tonhohen in der Musik kann man das
Dur-/moll-Tonsystem benennen. Dieses
System zeigt ganz charakteristische Merkmale
wie z.B. , dass 8 Tone aufeinander folgen, die
in einer bestimmten Abfolge von Ganzton-
und Halbtonschritten stehen. Dadurch
entsteht der typische Klang der Dur-/moll-
Tonleiter, die eher frohlich bzw. traurig
klingen. Diese Merkmale erfahren, reflektieren
und prasentieren die Schiler_innen im
praktischen Umgang mit Musikinstrumenten
in Verbindung mit musikspezifischen Apps/
Programmen.

Die Schiiler_innen spielen die C-Dur- und a-
moll-Tonleiter an den Musikinstrumenten
sowie mit Hilfe von MusikApps- und
Programmen. Mit Hilfe des im Arbeitsheft
festgehaltenen ,Grundrezeptes® fur Tonleitern
erfahren und reflektieren die Schiiler_innen die
tonleiterspezifischen Merkmale und
Ubertragen diese auf weitere Dur-/moll-
Tonleitern, die sie ebenfalls notieren und
spielen. Diese Ergebnisse werden anschlieRend
im Plenum prasentiert und diskutiert.

METHODEN

e Gemeinsam wird ein ,Ablaufplan® mit zeitlichem Rahmen und Regeln im Umgang mit den Medien
festgelegt, sowie die zu verwendenden Musik-Apps/Programme erklart und diskutiert.

¢ Die Schiiler_innen spielen in Kleingruppen die C-Dur-/a-moll-Tonleitern auf den
Musikinstrumenten/mit den Musik-Apps und erproben und reflektieren dabei die spezifischen

Merkmale.

e Weitere Dur-/moll-Tonleitern werden von den Schiiler_innen erarbeitet und schriftlich

festgehalten.

e Die Ergebnisse werden im Plenum vorgestellt, liberprift und diskutiert.

KOMPETENZEN

Verschiedene digitale Werkzeuge und
deren Funktionsumfang kennen,
auswahlen sowie diese kreativ, reflektiert
und zielgerichtet einsetzen

Verschiedene digitale Werkzeuge und
deren Funktionsumfang kennen,
auswahlen sowie diese kreativ, reflektiert
und zielgerichtet einsetzen

Verschiedene digitale Werkzeuge und
deren Funktionsumfang kennen,
auswdahlen sowie diese kreativ, reflektiert
und zielgerichtet einsetzen

Medienprodukte adressatengerecht
planen, gestalten und prasentieren;
Moglichkeiten des Veréffentlichens und
Teilens kennen und nutzen

MEDIEN UND TECHNIK

Musik-App/Programm (Klaviatur-App/Notenschreibprogramm mit Midi-
Keyboard ) | Kopfhorer | Beamer -Smartboard | Lautsprecher | Internet (W-LAN)




AHG‘ Let" s go to Scotland

(Green Line 3, Unit 2)

Medienkonzept
Medienmodul 17 — Englisch -7
SACHANALYSE UNTERRICHTSSKIZZE
Schottland - in dieser Lektion werden 10 Vorschlag fiir ein  Unterrichtsszenario:
unterschiedliche Medientypen vorgestellt Evaluating the different media which were used
(Audiodateien, Fotos, Lieder, Legenden, throughout Unit 2

Recherche zu Geschichte, Essen, Traditionen,
Sehenswirdigkeiten, Orte, Stadte, Reiseblog,
Reisebroschiire, Abenteuergeschichte, Film
uber schottische Erfinder).

Verschiedene Medien in der historischen
Entwicklung kennen, analysieren und
beurteilen.

METHODEN

e Einzelarbeit Reflexion
e Think Pair Share
e Arbeitsblatt : Vor- und Nachteile der unterschiedlichen Medien, Zeitleiste zur Geschichte der

Medien
¢ AbschlieRende Bewertung

KOMPETENZEN

Die Vielfalt der Medien, ihre Entwicklung
und Bedeutungen kennen, analysieren
und reflektieren

MEDIEN UND TECHNIK

Tablets| Lehrwerke | Internet (W-LAN)



® Bewerbung - ein Bewerbungsschreiben
und einen Lebenslauf digital erstellen

ALEXANDER-HEGIUS-GYMNASIUM

Medienkonzept
Medienmodul 18

Franzosisch - 9

SACHANALYSE

UNTERRICHTSSKIZZE

Im Rahmen der Unterrichtsreihe zum Thema
.Les métiers de réve* erstellen die
Schiiler_innen eine digitale Bewerbung fiir eine
Praktikumsstelle im franzosischsprachigen
Raum unter Beachtung und Anwendung
gangiger, kulturspezifischer und formaler
Konventionen (siehe KLP).

Die Schiiler_innen erarbeiten anhand eines
konkreten Beispiels Regeln fiir eine gelungene
Bewerbung, erstellen im Anschluss ein
individuelles Bewerbungsschreiben und einen
Lebenslauf mit Hilfe eines
Textverarbeitungsprogrammes. Die Bewerbung
wird adressatengerecht (Arbeitgeber) per e-

mail an die Lehrkraft gesendet.

Dabei lernen sie formale Vorgaben, sprachliche
Besonderheiten, feste Wendungen sowie
franzosische Zeichen am Computer
umzusetzen.

METHODEN

Die Schiiler_innen

everfassen Regeln fiir das Erstellen einer Bewerbungsmappe

ewdhlen eine Praktikumsstelle und planen ihre Bewerbung

e formulieren ein Bewerbungsschreiben am Computer

e erstellen einen Lebenslauf

ewenden Gestaltungsmittel an (Formatierung, Bildbearbeitung, ...)

e speichern ihre Arbeitsergebnisse und stellen sicher, dass sie auf diese von verschiedenen Orten
aus sicher zugreifen kdnnen

esenden ihre Ergebnisse adressatengerecht (Arbeitgeber) an die Lehrkraft und berlicksichtigen dabei
franzosische Bewerbungsformalitdten

KOMPETENZEN

Verschiedene digitale Werkzeuge und
deren Funktionsumfang kennen,
auswahlen sowie diese kreativ, reflektiert
und zielgerichtet einsetzen

Medienausstattung (Hardware) kennen,
auswahlen und reflektiert anwenden; mit
dieser verantwortungsvoll umgehen

Informationen und Daten sicher speichern,
wiederfinden und von verschiedenen Orten
abrufen; Informationen und Daten
zusammenfassen, organisieren und
strukturiert aufbewahren

Kommunikations- und Kooperationsprozesse
mit digitalen Werkzeugen zielgerichtet
gestalten sowie mediale Produkte und
Informationen teilen

Regeln fiir digitale Kommunikation und MEDIEN UND TECHNIK
Kooperation kennen, formulieren und

einhalten

Tablets; PCs; Smartphones | Internet (W-LAN)



Medienmodul 19

ALEXANDER-HEGIUS-GYMNASIUM

Medienkonzept

Paris und seine

Sehenswiirdigkeiten
Franzdsisch - 8

SACHANALYSE

UNTERRICHTSSKIZZE

Um den Schiiler_innen eine lebendige
Vorstellung der Stadt Paris zu ermdglichen,
soll ein mediales Produkt erstellt werden.
Dabei werden verschiedene Medien zur
Visualisierung genutzt (Bild, Text, Musik,
Video, u.a.).

Im Rahmen der Unterrichtsreihe zum Thema
LParis“ bereiten die Schiiler_innen eine digitale
Prasentation Uber ausgewahlte
Sehenswiirdigkeiten in Paris vor.

Daflr mussen sie innerhalb des
Kooperationsprozesses individuell erarbeitete

Teilergebnisse in Gruppenarbeit
zusammenfihren und diese in einem medialen
Produkt verarbeiten (Powerpoint, Video,
Podcast, u.a.).

METHODEN

Die Schiiler_innen

erecherchieren und sammeln arbeitsteilig Informationen zu Pariser Sehenswirdigkeiten und
speichern diese auf einem fiir alle Mitglieder der Gruppe zuganglichen Speicherort (z.B. moodle)

e prasentieren, diskutieren und uUberarbeiten die Teilergebnisse

everarbeiten die Teilergebnisse zu einem gemeinsamen digitalen Endprodukt ihrer Wahl
(Powerpoint, Video, Podcast, u.a.) und einigen sich dabei auf eine ausgewogene
Aufgabenverteilung

e prasentieren gemeinsam ihr Produkt im Plenum

KOMPETENZEN

Kommunikations- und Kooperationsprozesse
mit digitalen Werkzeugen zielgerichtet
gestalten sowie mediale Produkte und
Informationen teilen

Medienprodukte adressatengerecht

planen, gestalten und prasentieren;
Mdoglichkeiten des Veréffentlichens und

Teilens kennen und nutzen

MEDIEN UND TECHNIK

Tablets; PCs; Smartphones | Internet (W-LAN) | Beamer -Smartboard | Lautsprecher



ALEXANDER-HEGIUS-GYMNASIUM

Medienkonzept
Medienmodul 20

< Zu viel des Guten? - Mediennutzung

von Kindern und Jugendlichen
Politik - 5

SACHANALYSE

UNTERRICHTSSKIZZE

Sowohl die digitalen Medien (Tablets,
Computer und Smartphones) als auch die
klassischen (Zeitung und Fernsehen) gehdéren
heute ganz selbstverstandlich zum Alltag
dazu. In vielen Situationen sind sie nitzlich
und machen einfach SpalB. In anderen
Situationen sorgen sie hingegen fiir Arger und
Probleme. In diesem Zusammenhang wird es
um beide Seiten der Mediennutzung gehen.

Die Schiler_innen schauen eine filmische
Darstellung zum Thema Cybermobbing, um
die Auswirkungen anhand einer Videoanalyse
zu beschreiben und zu beurteilen. Als Beispiel
dient der Clip "let's fight it together".

METHODEN

e die Schiiler_innen schauen die filmische Darstellung
« die Schiiler_innen analysieren das emotionale Wohlbefinden der Hauptperson
o die Schiiler_innen reflektieren die Auswirkungen von Mobbing ausgehend von der Hauptperson der

Filmsequenz

o die Schiiler_innen erkennen und bewerten unangemessene und gefdahrdende
Kommunikationsstrukturen - auch hinsichtlich ihrer rechtlichen Grundlagen sowie ihrer

gesellschaftlichen Normen

o die Schiiler_innen formulieren Verhaltensregeln fir gewaltfreie Kommunikation in den sozialen

Medien

KOMPETENZEN

Informationsrecherchen zielgerichtet
durchfiihren und dabei Suchstrategien
anwenden

Informationen, Daten und ihre Quellen
sowie dahinterliegende Strategien und
Absichten erkennen und kritisch bewerten

Regeln fir digitale Kommunikation und
Kooperation kennen, formulieren und
einhalten

Personliche, gesellschaftliche und
wirtschaftliche Risiken und Auswirkungen
von Cybergewalt und -kriminalitat
erkennen sowie Ansprechpartner und
Reaktionsmoglichkeiten kennen und
nutzen

BEEE)

Wirkung und Aussageabsicht beurteilen

ONO00O

Gestaltungsmittel von Medienprodukten kennen,
reflektiert anwenden sowie hinsichtlich ihrer Qualitat,

Themenrelevante Informationen und Daten aus
Medienangeboten filtern, strukturieren,
umwandeln und aufbereiten

Informationen, Daten und ihre Quellen sowie
dahinterliegende Strategien und Absichten
erkennen und kritisch bewerten

Kommunikations- und Kooperationsprozesse
im Sinne einer aktiven Teilhabe an der
Gesellschaft gestalten und reflektieren;
ethische Grundsatze sowie kulturell-
gesellschaftliche Normen beachten

Gestaltungsmittel von Medienprodukten
kennen, reflektiert anwenden sowie hinsichtlich
ihrer Qualitat, Wirkung und Aussageabsicht
beurteilen

MEDIEN UND TECHNIK

Tablets; PCs; Smartphones | Internet (W-LAN)




Grenziiberschreitende Projekte in
kooperativen Arbeitsprozessen durchfiihren

‘ ALEXANDER-HEGIUS-GYMNASIUM

Medienkonzept
Medienmodul 21

Spanisch - 8

SACHANALYSE

UNTERRICHTSSKIZZE

Eine E-Mail ist eine grundlegende
Kommunikationsform auch in der
Fremdsprache Spanisch (siehe unten). Man
unterscheidet zwischen privaten und formalen
E-Mails, wobei Letztere fiir die Schilerinnen
und Schiiler eine besondere Herausforderung
in sprachlicher und kommunikativer Hinsicht
darstellen.

Die Schiilerinnen und Schiler erhalten den
Auftrag, eine Reise in eine Stadt in Spanien zu
planen. Im Rahmen dessen schreiben sie E-
Mails an Tourismusorganisationen und
Pensionen, etc., in denen sie landeskundliche
Informationen erfragen und die
Realisierbarkeit ihrer Plane tberprifen.
[Ankniipfung an die Unterrichtseinheit 7 De
viaje por Espafa, Encuentros 3000 1]
[Anknipfung an den Kernlehrplan:
“Selbststandiges und kooperatives
Sprachenlernen: Kleine kreative, erkundende
und/oder grenziiberschreitende Projekte in
kooperativen Arbeitsprozessen durchfiihren
(u.a. E-Mail-Projekte), S. 48]”

METHODEN

e Die Schiilerinnen und Schiiler planen Fragen auf Basis ihrer Vorkenntnisse.
e Die Schiilerinnen und Schiiler verschriftlichen ihre Fragen.
e Die Schiilerinnen und Schiiler tibertragen ihre Fragen in das Textformat der formalen E-Mail

(Betreff, Anrede, GruRformel).

e Die Schillerinnen und Schiiler versenden die E-Mails.
e Die Schiilerinnen und Schiiler werten die Antworten aus und bedanken sich.

KOMPETENZEN

Kommunikations- und Kooperationsprozesse
mit digitalen Werkzeugen zielgerichtet
gestalten sowie mediale Produkte und
Informationen teilen

Regeln fur digitale Kommunikation und
Kooperation kennen, formulieren und
einhalten

MEDIEN UND TECHNIK

Tablets; PCs; Smartphones mit spanischsprachiger Korrektur und Rechtschreibprogramm
oder PC (fir E-Mail-Programm mit spanischer Rechtschreibpriifung) | Internet (W-LAN)




ALEXANDER-HEGIUS-GYMNASIUM I n te r n e t re c h e rc h e
Medienkonzept
Medienmodul 22 —— Spanisch - 9
SACHANALYSE UNTERRICHTSSKIZZE
Die Informationsfiille im Internet stellt fir Die Schilerinnen und Schiler informieren sich
Schilerinnen und Schiler eine aufgrund einer konkreten Fragestellung im
Herausforderung dar. In unserer Internet auf deutschen wund spanischen
Wissensgesellschaft geht es darum, Webseiten (nicht vorgegeben) Uber ein Buch/
Informationen zielgerichtet zu suchen, zu eine DVD/ eine Musikgruppe/ ein Land, etc.
filtern und zu strukturieren. Das Ergebnis der Recherche wird minimal
prdsentiert, z.B. Lernplakat. Der

Rechercheprozess wird begleitend und im
Anschluss kriteriengesteuert reflektiert.

[Anschluss an das Lehrwerk z.B.: Unidad 5B -
Comunicate, Encuentros 3000 2]

[Anschluss an den KLP Sek I: Arbeitstechnik im
Umgang mit Medien/ Texten]

METHODEN

¢ Die Schiilerinnen und Schiiler reflektieren liber bisherige Rechercheerfahrungen.

e Die Schiilerinnen und Schiiler planen ihre Recherche angelehnt an die Fragestellung.

e Die Schiilerinnen und Schiiler fiillen prozessbegleitend einen Reflexionsbogen liber ihre
Fortschritte und Erfahrungen aus.

e Die Schilerinnen und Schiiler erarbeiten ihre Prasentation.

e Die Schiilerinnen und Schiiler reflektieren und evaluieren ihren Rechercheprozess mittels eines
Evaluationsbogens.

KOMPETENZEN
Medienausstattung (Hardware) kennen, Informationsrecherchen zielgerichtet
auswdahlen und reflektiert anwenden; mit durchfiihren und dabei Suchstrategien
dieser verantwortungsvoll umgehen anwenden

Themenrelevante Informationen und
Daten aus Medienangeboten filtern,
strukturieren, umwandeln und
aufbereiten

Informationen, Daten und ihre Quellen sowie
dahinterliegende Strategien und Absichten
erkennen und kritisch bewerten

Grundlegende Prinzipien und

Funktionsweisen der digitalen Welt MEDIEN UND TECHNIK
identifizieren, kennen, verstehen und

bewusst nutzen Tablets; PCs; Smartphones | Internet (W-LAN)



‘ ALEXANDER-HEGIUS-GYMNASIUM

Medienkonzept
Medienmodul 23

Erarbeitung und Prasentation einer
Jumpstylechoreographie

Sport - 8

SACHANALYSE

UNTERRICHTSSKIZZE

Videotutorial ist "eine elektronische Form der
Gebrauchsanweisung [...], die versucht, dem
Betrachter visuell Kenntnisse zu vermitteln.
Dies geschieht oft in Form von Tutorials oder
Tipps und Tricks. Ziel ist es, dem Benutzer die
Funktionsweise ndaherzubringen und komplexe
Vorgdange einfach und vom Benutzer
reproduzierbar darzustellen. Dies kann durch
die visuelle Form der Darbietung haufig
effizienter als durch eine gedruckte Papier-
Anleitung bewerkstelligt werden." (Quelle:
https://de.wikipedia.org/wiki/Video-
Anleitung, letzter Zugriff: 21.11.2017)

Bewegungsmuster anhand von Videotutorials
nachvollziehen, ausprobieren, auf Grund der
eigenen motorischen Kompetenzen
reflektieren und selektieren zur Erweiterung
des Bewegunsgrepertoires.

Die Schilerinnen und Schiiler erhalten
Videotutorials zu verschiedenen
Jumpstyleschritten und eignen sich diese
selbststandig an.

METHODEN

edie Schiiler_innen 6ffnen die Videotutorials (mit Hilfe von QR-Codes)

edie Schiler_innen analysieren die Tutorials

e die Schiiler_innen nutzen die Vor-und Riickspulfunktion sowie die Slowmotion- und Zoomfunktion

KOMPETENZEN

Themenrelevante Informationen und
Daten aus Medienangeboten filtern,
strukturieren, umwandeln und
aufbereiten

MEDIEN UND TECHNIK

Tablets; PCs; Smartphones | Internet (W-LAN) | Beamer -Smartboard | PC zur Verwaltung der
Endgerdte | Whiteboard als Tafel und Projektionsflache




Erarbeitung der Grundtechniken im
Partnerspiel Badminton

‘ ALEXANDER-HEGIUS-GYMNASIUM

Medienkonzept
Medienmodul 24

Sport - 7

SACHANALYSE

UNTERRICHTSSKIZZE

Algorithmische  Muster und Strukturen
kommen auch in der nicht digitalen Welt vor.
Dazu zahlen z.B. Ablaufe wie Kochen,
Tagesplanung aber auch die Grundtechniken
bei einem Badmintonspiel. Die Grundtechniken
sind komplexe Vorgdnge, die geplant,
reflektiert und nachvollzogen werden kénnen.

Die Schulerinnen und Schiiler erkennen,
beschreiben und erkldaren die
Funktionszusammenhdnge der
Teilbewegungsmuster. Als Beispiel kénnen hier
verschiedene Formen der medialen
Veranschaulichung dienen (z.B. Bildreihen,
Videos, Bewegungsbeschreibungen).

Die Unterschiede der einzelnen Grundschldage
zu erkennen und zu erlernen ist eine
besondere Herausfoderung.

METHODEN

e die Schiiler_innen beschreiben die Bewegungsabfolge mit Hilfe der vorgegebenen Medien
(Algorithmus)
edie Schiler_innen analysieren die Darstellung der gezeigten Bewegungsabfolgen

KOMPETENZEN

Algorithmische Muster und
Strukturen in verschiedenen
Kontexten erkennen, nachvollziehen
und reflektieren

MEDIEN UND TECHNIK

Tablets; PCs; Smartphones | Internet (W-LAN) | Beamer -Smartboard | PC zur Verwaltung der
Endgerdte | Whiteboard als Tafel und Projektionsflache



‘ ALEXANDER-HEGIUS-GYMNASIUM

Medienkonzept
Medienmodul 25

Festigung/Erweiterung der Grundtechniken

im Partnerspiel Badminton

Sport - 8/9

SACHANALYSE

UNTERRICHTSSKIZZE

Algorithmische  Muster und Strukturen
kommen auch in der nicht digitalen Welt vor.
Dazu zahlen z.B. Ablaufe wie Kochen,
Tagesplanung aber auch die Grundtechniken
bei einem Badmintonspiel. Die Grundtechniken
sind komplexe Vorgdnge, die geplant,
reflektiert und nachvollzogen werden kénnen.
Die Unterschiede der einzelnen Grundschldage
zu erkennen und zu erlernen ist eine
besondere Herausfoderung.

Die Schulerinnen und Schiiler erkennen,
beschreiben und erkldaren die
Funktionszusammenhdnge der
Teilbewegungsmuster. Als Beispiel kénnen hier
verschiedene Formen der medialen
Veranschaulichung dienen (z.B. Bildreihen,
Videos, Bewegungsbeschreibungen).

Die Schiiler_innen beobachten, analysieren und
beurteilen ihre Bewegungsausfiihrungen auf

Grundlage des Algorithmus, um anschlieRend
ihre eigenen Bewegungsmuster zu optimieren
(mit Hilfe der Lehrkraft).

METHODEN

edie Schiler_innen beschreiben die Bewegungsabfolge mit Hilfe der vorgegebenen Medien

(Algorithmus)
edie Schiler_innen analysieren die Darstellung der gezeigten Bewegungsabfolgen

edie Schuler_innen fertigen Videos von den Bewegungsausfiihrungen ihrer Partner an

edie Schiler_innen analysieren ihre eigenen Videos

e die Schiiler_innen nutzen die technischen Mdéglichkeiten der Videoabspielfunktionen bestimmter
Apps (z.B. technique)

KOMPETENZEN

Algorithmische Muster und
Strukturen in verschiedenen
Kontexten erkennen, nachvollziehen
und reflektieren

MEDIEN UND TECHNIK

Tablets; PCs; Smartphones | Internet (W-LAN) | Beamer -Smartboard | PC zur Verwaltung der
Endgerdte | Whiteboard als Tafel und Projektionsflache



Medienmodul 26

ALEXANDER-HEGIUS-GYMNASIUM

Medienkonzept

® City of dreams: New York (Unit 2) - Writing

an online article

Englisch - 8

SACHANALYSE

UNTERRICHTSSKIZZE

Eine sachgerechte Quellennutzung und
angemessene Zitationsweisen sind
Voraussetzungen reliablen wissenschaftlichen
Arbeitens. Die fachlich korrekte Art und Weise
der Quellendokumentation ist ein wichtiger
Bestandteil analoger und digitaler
Prasentation, da medienrechtlich auf
Urheberschaft verwiesen werden muss und
ggf. Quellen und ihre Zuverldssigkeit kritisch
bewertet werden missen.

In Anlehnung an Unit 2 City of dreams: New
York erhalten die Schiilerinnen unter dem
Schwerpunkt internet texts den Auftrag einen
eigenen Wikipedia-Artikel zZu den
Sehenswiirdigkeiten in New York zu erstellen
und hierbei die Vorgaben und Normen der
wissenschaftlichen Quellennutzung zu
beriicksichtigen. Kompetenzerweiterung findet
hier statt, indem sowohl der angemessene
Umgang mit verschiedenen Medien als auch
die Erprobung der Textsorte online article
eingelibt wird.

METHODEN

edie Schiilerlnnen erarbeiten die Struktur eines online articles anhand eines Beispiels (z. B. Statue of

Liberty)

e die Schulerlnnen lernen die Standards zur Dokumentation von Quellen und der

Referenzierungspraxis kennen

e die Schilerinnen recherchieren, sammeln und bewerten Informationen aus verschiedenen Quellen
zu einer selbstgewadhlten Sehenswiirdigkeit in New York

edie Schulerinnen planen und schreiben ihren online article unter besonderer Berticksichtigung
eines reflektierten Quelleneinsatzes und einer angemessenen Dokumentation der verwendeten

Materialien

KOMPETENZEN

Informationsrecherchen zielgerichtet
durchfiihren und dabei Suchstrategien
anwenden

Informationen, Daten und ihre Quellen sowie

dahinterliegende Strategien und Absichten
erkennen und kritisch bewerten

Standards der Quellenangaben beim
Produzieren und Prdasentieren von
eigenen und fremden Inhalten kennen
und anwenden

Themenrelevante Informationen und
Daten aus Medienangeboten filtern,
strukturieren, umwandeln und
aufbereiten

Medienprodukte adressatengerecht
planen, gestalten und prasentieren;
Moglichkeiten des Veroffentlichens und
Teilens kennen und nutzen

Die Vielfalt der Medien, ihre Entwicklung
und Bedeutungen kennen, analysieren
und reflektieren

MEDIEN UND TECHNIK

Tablets; PCs; Smartphones | Internet (W-LAN) | Beamer -Smartboard




® Wiederholung des Acl

ALEXANDER-HEGIUS-GYMNASIUM

Medienkonzept

Medienmodul 27 Latein - 7
SACHANALYSE UNTERRICHTSSKIZZE
Satzkonstruktionen wie der Infinitiv mit ,zu“ Auf der Grundlage bereits evaluierter

Lernvideos und festgelegter Qualitatskriterien
erstellen die Schiler_innen ihr eigenes
Lernvideo zum  Thema  Adl zwecks
Wiederholung und Vertiefung. Dabei sollen die
wesentlichen Elemente eines Acl, d.h.
Subjektsakkusativ, Infinitiv der Gleich- und
Vorzeitigkeit und die sogenannten
,Kopfverben“ zur Sprache kommen.

und der Acl in Jahrgangsstufe 6 / 7 sowie das
Participium coniunctum und der Ablativus
absolutus in Jahrgangsstufe 8 / 9 sind
typische Erscheinungsformen im Lateinischen
und eine besondere Herausforderung fir die
Lernenden, auch weil sie zum Teil im
Deutschen nicht abgebildet werden kénnen.

METHODEN

e Die Schiler_innen stellen die oben genannten typischen Wesensbestandteile eines Acl zusammen
und ordnen diese sinnvoll.

e Auf der Grundlage der aufgestellen Qualitatskriterien erarbeiten sie ein Konzept fir die Erstellung
ihres Lernvideos.

e Die Schiiler_innen produzieren ihr Lernvideo ansprechend und zielgruppenorientiert.

e Die Schiler_innen prasentieren ihr Video.

e Sie lassen ihr Video von den Mitschiilern evaluieren.

KOMPETENZEN

Gestaltungsmittel von Medienprodukten
kennen, reflektiert anwenden sowie
hinsichtlich ihrer Qualitat, Wirkung und
Aussageabsicht beurteilen

Verschiedene digitale Werkzeuge und
deren Funktionsumfang kennen,
auswahlen sowie diese kreativ,
reflektiert und zielgerichtet einsetzen

Medienprodukte adressatengerecht
planen, gestalten und prdsentieren;
Moglichkeiten des Veroffentlichens und
Teilens kennen und nutzen

MEDIEN UND TECHNIK

Tablets; PCs; Smartphones | Activeboard



® Romische Rechtsprechung

ALEXANDER-HEGIUS-GYMNASIUM

Medienkonzept
Medienmodul 28 — lLatein-9

SACHANALYSE

Erstellen eines Podcasts zur Rechtsprechung in romischer Zeit mit dem Ziel, rémische Rechtspraxis zu
verstehen, verschiedene Positionen zu vertreten und den Vergleich mit heutiger Rechtsprechung anzustellen.

UNTERRICHTSSKIZZE

Die Schiiler_innen erstellen einen Podcast, in dem sie auf der Grundlage eines bestimmten Rechtsfalls aus der
Antike (,Tod beim Friseur”) unterschiedliche Positionen darstellen, in die Rollen von Richter und Anwalten
schliipfen, das Abwagen von Argumenten liben und somit Probleme bei der Urteilsfindung deutlich machen.
Der Lektionstext 25 T2 (,Ein schwieriger Rechtsfall“) bietet zudem Anlass, auch die damalige Rechtspraxis der
Germanen miteinzubeziehen.

METHODEN

¢ Die Schiiler_innen gehen arbeitsteilig vor: 1. die einen beschaftigen sich mit der Entwicklung rémischer
Rechtspraxis von den Anfangen Uber das Zwoélftafelgesetz zum Corpus luris Civilis lustiniani, Il. die anderen
erarbeiten einen konkreten Rechtsfall.

e |. Die Schiiler_innen der I. Arbeitsgruppe sammeln Informationen zur romischen Rechtspraxis aus dem
Internet oder aus bereit gestellten Materialien / Medien.

« Sie ordnen das Material und geben einen Uberblick Uber die Entwicklung des rémischen Rechts.

o Sie erstellen ihren Podcast mit dem Handy, wobei sie sich beim Vortrag abwechseln.

¢ |l. Die Schiiler_innen der Il. Arbeitsgruppe libersetzen den Lektionstext 25 T2, arbeiten die Beteiligten beim
dargestellten Rechtsfall heraus und sammeln Informationen zur rémischen Rechtspraxis.

e Sie diskutieren eine mogliche Mitschuld der einzelnen Beteiligten.

¢ Die Schiiler_innen formulieren die Argumente von Verteidigern und Anklagern.

e Die Schiiler_innen nehmen per Handy eine Gerichtsverhandlung als Podcast auf.

e Ein/e Schiler/in fallt als Richter/in das Urteil.

e Zu beiden Arbeitsauftragen werden mehrere Gruppen gebildet, damit die Gruppen nicht zu groB sind und
mehrere Produkte entstehen.

KOMPETENZEN
Gestaltungsmittel von Medienprodukten Medienprodukte adressatengerecht
kennen, reflektiert anwenden sowie planen, gestalten und prasentieren;
hinsichtlich ihrer Qualitat, Wirkung und Moglichkeiten des Veroffentlichens und
Aussageabsicht beurteilen Teilens kennen und nutzen

Informationsrecherchen zielgerichtet
durchfiihren und dabei Suchstrategien
anwenden

MEDIEN UND TECHNIK

Tablets; PCs; Smartphones | Internet (W-LAN)



® Analyse von Werbejingles

ALEXANDER-HEGIUS-GYMNASIUM

Medienkonzept
Medienmodul 29 —  Musik -6

SACHANALYSE

Werbung erreicht uns heute in erheblicher Weise Uber digitale Wege. Produzenten von Werbung greifen
nahezu flachendeckend auf Musik zuriick, um den Zuschauer hinsichtlich des betreffenden Produkts
nachhaltig zu beeinflussen. Jingles haben hierbei die Funktion das Produkt und den dazugehérigen Namen
(auch der Firma) im Gedachtnis zu verankern und auf Kaufentscheidungen einzuwirken. Damit der Jingle leicht
einpragsam ist und einen hohen Wiedererkennungswert aufweist, ist er in seiner musikalischen Struktur
bewusst einfach gestaltet. Diese intentionale Verwendung von Musik geschieht haufig unbewusst und muss
daher kritisch reflektiert werden, um den eigenen Umgang mit Werbung zu tberpriifen.

UNTERRICHTSSKIZZE

Die Schiiler_innen analysieren arbeitsteilig verschiedene Jingles im Hinblick auf ihre musikalische Struktur.
Dabei stellen sie fest, dass Jingles bewusst einfach gestaltet sind. Auf dieser Grundlage stellen sie einen Bezug
zu ihrer Lebenswirklichkeit her und ziehen konkrete Konsequenzen fiir den eigenen Umgang mit Werbung.

METHODEN

e die Schiiler_innen erhalten iiber die Lernplattform den Jingle als Horprobe sowie in notierter Form.

e die Schiler_innen analysieren die Jingels mit Hilfe musikalischer Parameter.

e die Schiiler_innen ermitteln Gemeinsamkeiten in der Gestaltung von Jingels.

e die Schiiler_innen prasentieren ihre Analyseergebnisse.

e die Schiiler_innen erortern die Absicht hinter dem musikalischen Aufbau von Jingels.

e die Schiiler_Innen diskutieren die Ergebnisse in Bezug auf ihre eigenen Lebenswelt und Erfahrungen.

KOMPETENZEN
Verschiedene digitale Werkzeuge und
Gestaltungsmittel von Medienprodukten deren Funktionsumfang kennen
kennen, reflektiert anwenden sowie auswdihlen sowie diese kreativ, reflektiert
hinsichtlich ihrer Qualitat, Wirkung und und zielgerichtet einsetzen

Aussageabsicht beurteilen

Medien und deren Wirkung kritisch
reflektieren, die eigene Mediennutzung
selbstverantwortlich regulieren und andere
hierbei unterstiitzen

Informationen, Daten und ihre Quellen sowie
dahinterliegende Strategien und Absichten
erkennen und kritisch bewerten

MEDIEN UND TECHNIK

Tablets; PCs; Smartphones | Internet (W-LAN) | Lernplattform | Kopfhorer | Beamer

DO
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‘ ALEXANDER-HEGIUS-GYMNASIUM

Medienkonzept
Medienmodul 30

,Social (Online) Communities”

—Urheberrecht und Recht am eiagenen Bild

LTP/Projekt - 5

SACHANALYSE

UNTERRICHTSSKIZZE

Im Workshop zum Thema ,Social (Online)
Communities“ setzen sich Schiler_innen

Es wird ein Quiz zu dem Vorwissen
durchgefiihrt (Quiz uber kahoot), indem

verschiedene Beispiele thematisiert
werden. Die Schiler_innen sollen sich

mit sozialen Netzwerken wie 2z B.
Facebook auseinander und fragen danach

+Warum sind Social Communities so anschlieRend im Internet Uber die Themen
faszinierend?” ~Was ist das Urheberrecht und verschiedenen Sozial
Urheberrecht?* ~Wie funktionieren Medien informieren.

Personlichkeitsrechte?”. Die Schiler_innen beurteilen in der

nachsten Phase verschiedene
Anwendungsbeispiele. AbschlieRend
werden die wichtigen Aspekte gesichert.
Diese Thematik soll zusatzlich mit Eltern
und Lehrkraften vertieft werden.

METHODEN

eDie Schiler_innen benutzen das Tablet, den PC um das kahoot Quiz durchrithren und sich
Uber die Thema im Internet zu informieren
eDie Schuler_innen beurteilen verschiedene Situationen innerhalb des Urheberrechtes

KOMPETENZEN

Verantwortungsvoll mit personlichen
und fremden Daten umgehen,
Datenschutz, Privatsphéare und
Informationssicherheit beachten

MEDIEN UND TECHNIK

Tablets | PCs oder Smartphones | Internet (W-LAN) | Beamer oder Screen



‘ ALEXANDER-HEGIUS-GYMNASIUM

Medienkonzept
Medienmodul 31

Was tun bei (Cyber)Mobbing?

LTP/Projekt - 5/6

SACHANALYSE

UNTERRICHTSSKIZZE

Es werden Handlungsstrategien im
Umgang mit problematischen Themen wie
Cybermobbing, Hatespeech und fremden
Kontakten im Netz erarbeitet. Dabei
stehen die Jugendmedienschutzaspekte im
Vordergrund.Die Auseinandersetzung mit
den Moglichkeiten und Grenzen von
Online-Communities soll eine eine kritisch
reflektierte Nutzung dieser bei den
Jugendlichen fordern.

Kennenlernen von konkreten
Ansprechpartnern und Unterstiitzungs-
moglichkeiten.

Der Clip “Let’s fight it together” wird
gezeigt. Die Schuler_innen setzten sich mit
den Akteuren eines Cybermobbing-
Prozesses auseinander.

Die Schiler_innen lernen die Akteure eines
Cybermobbing- Prozesses kennen und
reflektieren  deren  Handlungsweisen,
Motive und Handlung bzw. Passivitat.

Die Schiler_innen erdrtern eigene
Handlungsmadglichkeiten.

Diese Thematik soll zusatzlich mit Eltern
und Lehrkraften vertieft werden.

METHODEN

eDie Schiler_innen benutzen das Tablet, den PC, um die in Kleingruppen den Clip

anzuschauen

eDie Schiiler_innen erarbeiten Handlungsweisen zum Umgang und Vermeidung von Cyber

Mobbing

KOMPETENZEN

Personliche, gesellschaftliche und wirtschaftliche Risiken und

Auswirkungen von Cybergewalt und
-kriminalitdt erkennen sowie Ansprechpartner und
Reaktionsmoglichkeiten kennen und nutzen

MEDIEN UND TECHNIK

Tablets | PCs oder Smartphones | Internet (W-LAN) | Beamer oder Screen




